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D. Exemplo de smb.onf 129# a servie whih has a different diretory for eah mahine# that onnets this allows you to tailor onfigurations to#inoming mahines. You ould also use the %u option to tailor# it by user name. The %m gets replaed with the mahine namethat is onneting.;[phome℄; omment = PC Diretories; path = /usr/p/%m; publi = no; writable = yes# A publily aessible diretory, read/write to all users. Note# that all files reated in the diretory by users will be owned# by the default user, so any user with aess an delete any#other user's files. Obviously this diretory must be writable# by the default user. Another user ould of ourse be speified,# in whih ase all files would be owned by that user instead.;[publi℄; path = /usr/somewhere/else/publi; publi = yes; only guest = yes; writable = yes; printable = no# The following two entries demonstrate how to share a diretory# so that two users an plae files there that will be owned by#the speifi users. In this setup, the diretory should be writable# by both users and should have the stiky bit set on it to prevent# abuse. Obviously this ould be extended to as many users as required.;[myshare℄; omment = Mary's and Fred's stuff; path = /usr/somewhere/shared; valid users = mary fred; publi = no; writable = yes; printable = no; reate mask = 0765



D. Exemplo de smb.onf 128printable = yes# This one is useful for people to share files;[tmp℄; omment = Temporary file spae; path = /tmp; read only = no; publi = yes# A publily aessible diretory, but read only, exept for# people in the "staff" group;[publi℄; omment = Publi Stuff; path = /home/samba; publi = yes; writable = yes; printable = no; write list = �staff# Other examples.## A private printer, usable only by fred. Spool data will be# plaed in fred's home diretory. Note that fred must have#write aess to the spool diretory, wherever it is.;[fredsprn℄; omment = Fred's Printer; valid users = fred; path = /homes/fred; printer = freds_printer; publi = no; writable = no; printable = yes# A private diretory, usable only by fred. Note that fred#requires write aess to the diretory.;[fredsdir℄; omment = Fred's Servie; path = /usr/somewhere/private; valid users = fred; publi = no; writable = yes; printable = no

Contents 57. Redes : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 857.1 Mount, NFS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 857.2 Automount . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 887.3 NIS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 897.4 Samba . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 907.4.1 Smbd . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 907.4.2 Smblient . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 917.4.3 smbmount . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 937.5 Conetando ao Provedor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 937.5.1 Introdução . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 937.5.2 O que é preiso . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 947.5.3 Fazendo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 957.5.4 Conetanto . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 978. O Cerne : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 988.1 O Cerne . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 988.1.1 O Linux é o Cerne . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 988.1.2 As Interfaes de Con�guraão . . . . . . . . . . . . . . 988.1.3 Os módulos . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1029. Apliativos Avançados - Kylix e Bano de Dados : : : : : : : : : : : 1049.1 Kylix . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1049.2 Bano de Dados . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1049.3 SQL - Um pouo de história . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1059.4 MySQL . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1069.5 PostgreSQL . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1069.5.1 Arquitetura . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1069.6 Bibliogra�a . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 107Appendix 109A. Cartão de Referênia do Emas : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 109B. Cartão de Referênia do vi : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 115C. Exemplo de .tshr : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 118D. Exemplo de smb.onf : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 122E. Cronograma do Curso : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 130



LIST OF FIGURES1.1 Arquitetura em amadas do Unix . . . . . . . . . . . . . . . . 113.1 Um omando do shell omo um �ltro. . . . . . . . . . . . . . . 443.2 Um duto entre dois �ltros. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 465.1 GNUPlot . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 655.2 Plot . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 665.3 SPlot . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 665.4 SET . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 675.5 Plot Parametri . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 685.6 SPlot Parametri . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 695.7 PM3D . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 705.8 XMGR . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 715.9 XMGR - ler arquivo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 725.10 XMGRae . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 725.11 Interfae do usuário no xv . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 735.12 Interfae do usuário no xfig . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 755.13 Tela do Editor de Texto . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 775.14 Tela da Planilha de Texto . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 788.1 A aparênia do menuonfig . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1008.2 O submenu esolhido na Fig. 8.1 . . . . . . . . . . . . . . . . 1008.3 A aparênia do xonfig . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1018.4 O submenu general setup do xonfig . . . . . . . . . . . . 101

D. Exemplo de smb.onf 127# Case Preservation an be handy - system default is _no_# NOTE: These an be set on a per share basis; preserve ase = no; short preserve ase = no# Default ase is normally upper ase for all DOS files; default ase = lower# Be very areful with ase sensitivity - it an break things!; ase sensitive = no#============================ Share Definitions ==============[homes℄omment = Home Diretoriesbrowseable = nowritable = yes# Un-omment the following and reate the netlogon diretory#for Domain Logons; [netlogon℄; omment = Network Logon Servie; path = /home/netlogon; guest ok = yes; writable = no; share modes = no# Un-omment the following to provide a speifi roving profile# share the default is to use the user's home diretory;[Profiles℄; path = /home/profiles; browseable = no; guest ok = yes# NOTE: If you have a BSD-style print system there is no need to# speifially define eah individual printer[printers℄omment = All Printerspath = /var/spool/sambabrowseable = no# Set publi = yes to allow user 'guest aount' to printguest ok = nowritable = no



D. Exemplo de smb.onf 126# per user logon sript# run a speifi logon bath file per workstation (mahine); logon sript = %m.bat# run a speifi logon bath file per username; logon sript = %U.bat# Where to store roving profiles (only for Win95 and WinNT)# %L substitutes for this servers netbios name, %U is# username# You must unomment the [Profiles℄ share below; logon path = \\%L\Profiles\%U# All NetBIOS names must be resolved to IP Addresses# 'Name Resolve Order' allows the named resolution mehanism to be# speified the default order is "host lmhosts wins bast". "host"#means use the unix system gethostbyname() funtion all that will# use either /et/hosts OR DNS or NIS depending on the settings of# /et/host.onfig, /et/nsswith.onf and the /et/resolv.onf file.# "host" therefore is system onfiguration dependant. This parameter# is most often of use to prevent DNS lookups in order to resolve# NetBIOS names to IP Addresses. Use with are! The example below#exludes use of name resolution for mahines that are NOT on the#loal network segment - OR - are not deliberately to be known via; lmhosts or via WINS. name resolve order = wins lmhosts bast# Windows Internet Name Serving Support Setion:# WINS Support - Tells the NMBD omponent of Samba to enable it's;WINS Server wins support = yes# WINS Server - Tells the NMBD omponents of Samba to be a WINS# Client#Note: Samba an be either a WINS Server, or a WINS Client, but; NOT both wins server = w.x.y.z# WINS Proxy - Tells Samba to answer name resolution queries on# behalf of a non WINS apable lient, for this to work there must be# at least one WINS Server on the network. The default is NO.; wins proxy = yes# DNS Proxy - tells Samba whether or not to try to resolve NetBIOS# names via DNS nslookups. The built-in default for versions 1.9.17# is yes, this has been hanged in version 1.9.18 to no.dns proxy = no
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Prefáio

Esta publiação é fruto de um esforço orientado para produção de ma-terial didátio ilustrativo do urso de extensão GNU/Linux para a Co-munidade. Esta tereira edição do urso é realizada no Laboratório deInformátia para o Ensino de Físia, LIEF (http://lief.if.ufrgs.br), no Insti-tuto de Físia da UFRGS. O onteúdo não pretende ser exaustivo e a esolhado enfoque representa em parte a nossa experiênia om Gnu/Linux nesteInstituto. Este manual foi esrito tendo-se em mente o aluno de extensãointeressado em instalar e utilizar o sistema para �ns genérios. Será notada,no entanto, uma polarização do texto re�etindo a orientação pesquisa/ensinodeste instituto. Uma versão reente deste material pode ser enontrada emftp://pleon.if.ufrgs.br/pub/ursoext.
Porto Alegre, outubro de 2002.

Leonardo Gregory Brunnet

D. Exemplo de smb.onf 125# Most people will find that this option gives better performane.# See speed.txt and the manual pages for detailssoket options = TCP_NODELAY SO_RCVBUF=8192 SO_SNDBUF=8192# Configure Samba to use multiple interfaes# If you have multiple network interfaes then you must list them# here. See the man page for details.; interfaes = 192.168.12.2/24 192.168.13.2/24# Configure remote browse list synhronisation here# request announement to, or browse list syn from:# a speifi host or from / to a whole subnet (see below); remote browse syn = 192.168.3.25 192.168.5.255# Cause this host to announe itself to loal subnets here; remote announe = 192.168.1.255 192.168.2.44# Browser Control Options:# set loal master to no if you don't want Samba to beome a master# browser on your network. Otherwise the normal eletion rules apply; loal master = no# OS Level determines the preedene of this server in master browser# eletions. The default value should be reasonable; os level = 33# Domain Master speifies Samba to be the Domain Master Browser. This# allows Samba to ollate browse lists between subnets. Don't use this# if you already have a Windows NT domain ontroller doing this job; domain master = yes# Preferred Master auses Samba to fore a loal browser eletion on# startup and gives it a slightly higher hane of winning the eletion; preferred master = yes# Use only if you have an NT server on your network that has been# onfigured at install time to be a primary domain ontroller.; domain ontroller = <NT-Domain-Controller-SMBName># Enable this if you want Samba to be a domain logon server for# Windows95 workstations.; domain logons = yes# if you enable domain logons then you may want a per-mahine or



D. Exemplo de smb.onf 124# this tells Samba to use a separate log file for eah mahine# that onnetslog file = /var/log/samba/log.%m# Put a apping on the size of the log files (in Kb).max log size = 50# Seurity mode. Most people will want user level seurity. See# seurity_level.txt for details.seurity = user# Use password server option only with seurity = server; password server = <NT-Server-Name># Password Level allows mathing of _n_ haraters of the password# for all ombinations of upper and lower ase.; password level = 8; username level = 8# You may wish to use password enryption. Please read# ENCRYPTION.txt, Win95.txt and WinNT.txt in the Samba doumentation.# Do not enable this option unless you have read those douments; enrypt passwords = yes; smb passwd file = /et/smbpasswd# The following are needed to allow password hanging from Windows to# update the Linux sytsem password also.# NOTE: Use these with 'enrypt passwords' and 'smb passwd file' above.# NOTE2: You do NOT need these to allow workstations to hange only# the enrypted SMB passwords. They allow the Unix password# to be kept in syn with the SMB password.; unix password syn = Yes; passwd program = /usr/bin/passwd %u; passwd hat = *New*UNIX*password* %n\n *ReType*new*UNIX*password*;%n\n *passwd:*all*authentiation*tokens*updated*suessfully*# Unix users an map to different SMB User names; username map = /et/smbusers# Using the following line enables you to ustomise your onfiguration# on a per mahine basis. The %m gets replaed with the netbios name# of the mahine that is onneting; inlude = /et/smb.onf.%m

1. HISTÓRIANeste apítulo menionaremos brevemente as origens do sistema Unix. 1Embora o GNU/Linux seja um produto dos anos 90, sua base, o sistemaUnix, é bem mais antiga, sua origem datando dos anos 60 quando os Labo-ratórios Bell, a General Eletri e o Massahusetts Institute of Tehnology(1965) prouravam riar um ambiente multi-usuário e multi-tarefa para serusado em grandes omputadores. Embora rodando em um omputador GE645, o assim hamado Multis foi abandonado pela Bell no �nal da déada(1969) por não ter umprido os objetivos do projeto original.Muitos dos ténios que partiiparam do projeto Multis envolveram-seom o desevolvimento do Unix. O Unix é visto omo um produto inte-letual de Ken Thompson e Dennis Rithie, ientistas de omputação quetrabalhavam nos Laboratórios Bell e haviam trabalhado anteriormente noprojeto Multis.Iniialmente esrito em assembly, torna-se transportável quando DennisRithie o esreve na linguagem C (1973) permitindo que ele seja instaladoem uma máquina que possua um ompilador C. A partir daí difundiu-sepor algumas universidades e instituições omeriais, Berkeley fez o BSD (dedomínio públio). Outra versão, Unix System V foi desenvolvida pelosLaboratórios Bell e liberada em janeiro de 1983. Hoje há ontribuições devariadas instituições, omeriais ou não, e roda em variados hardwares dePC's a superomputadores ontando om anos de depuração.O que é Unix?É um sistema operaional, um onjunto de programas projetados para ontro-lar as interações das funções de baixo nível om as apliações (programas)e om os usuários. O Unix ontrola os reursos do omputador, distribuias tarefas entre os diferentes usuários, ontrola a ordem das tarefas. Suaestrutura pode ser visualizada pela �gura.1 No sítio http://www.upenn.edu/almana/v42/n18/enia.html. pode ser enontradoum texto sobre a história dos omputadores.



1. História 10Origem do GNU/LinuxO sistema original GNU/Linux surgiu da fusão de dois trabalhos: o pro-jeto GNU e o KERNEL Linux. A idéia fundamental do projeto GNU estaexpressa "Manifesto GNU" esrito em 1985 por Rihard Stallman. GNU éuma abreviatura em inglês auto-referente que expliitada torna-se GNU isNot Unix. Abaixo algumas palavras de Stallmann expressando suas idéias arespeito de programas livres:Why I Must Write GNU. I onsider that the golden rule requires that ifI like a program I must share it with other people who like it. Software sellerswant to divide the users and onquer them, making eah user agree not toshare with others. I refuse to break solidarity with other users in this way.I annot in good onsiene sign a nondislosure agreement or a softwareliense agreement. For years I worked within the Arti�ial Intelligene Labto resist suh tendenies and other inhospitalities, but eventually they hadgone too far: I ould not remain in an institution where suh things are donefor me against my will. So that I an ontinue to use omputers withoutdishonor, I have deided to put together a su�ient body of free software sothat I will be able to get along without any software that is not free. I haveresigned from the AI lab to deny MIT any legal exuse to prevent me fromgiving GNU away.No período de 1991 a 1993 um estudante de informátia, Linus Torvald,em um projeto paralelo à sua graduação, desenvolveu a partir do zero umKERNEL dentro do espírito Unix, um lone de Unix. Este kernel veio suprira neessidade da omunidade de usuários de Unix, em geral onstituída depessoas que trabalham em grandes omputadores e que não tinham a suadisposição um sistema operaional Unix para seus omputadores pessoais,isto é, neessitavam de um "UNIX" que rodasse em p's . Estabeleeu-se,então uma olaboração espontânea internaional, em partiular envolvendouniversidades, om o intuito de aprimorar o sistema desenvolvido por Tor-vald. É laro que, neste ontexto, a fusão om o projeto GNU seria natural.Este KERNEL é o programa base que estabelee a relação entre o usuário,as tarefas do sistema e suas entradas e saídas, é este programa que possuias propriedades de multitarefa e multiusuário menionadas. A união destesprojetos é a base do sistema GNU/Linux.

D. Exemplo de smb.onf 123# This is the main Samba onfiguration file. You should read the# smb.onf(5) manual page in order to understand the options listed# here. Samba has a huge number of onfigurable options (perhaps too# many!) most of whih are not shown in this example## Any line whih starts with a ; (semi-olon) or a # (hash)# is a omment and is ignored. In this example we will use a ## for ommentry and a ; for parts of the onfig file that you# may wish to enable## NOTE: Whenever you modify this file you should run the ommand#"testparm" to hek that you have not many any basi syntati#errors.##======================= Global Settings =========================[global℄# workgroup = NT-Domain-Name or Workgroup-Nameworkgroup = MYGROUP# server string is the equivalent of the NT Desription fieldserver string = Samba Server# This option is important for seurity. It allows you to restrit# onnetions to mahines whih are on your loal network. The# following example restrits aess to two C lass networks and# the "loopbak" interfae. For more examples of the syntax see# the smb.onf man page; hosts allow = 192.168.1. 192.168.2. 127.# if you want to automatially load your printer list rather# than setting them up individually then you'll need thisprintap name = /et/printapload printers = yes# It should not be neessary to spell out the print system type unless# yours is non-standard. Currently supported print systems inlude:# bsd, sysv, plp, lprng, aix, hpux, qnx; printing = bsd# Unomment this if you want a guest aount, you must add this to# Yotherwise the user "nobody" is used; guest aount = pguest



D. EXEMPLO DE SMB.CONF
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Fig. 1.1: Arquitetura em amadas do Unix



2. INSTALANDO & CONFIGURANDONeste apítulo estão expliados oneitos que se deve ter em mente e pro-gramas a serem utilizados durante uma intalação. A ordem do apítulo nãosegue neessáriamente uma ordem de instalação pois, dependendo da on�-guração de hardware, diferentes opções devem ser tomadas. Sugere-se umaleitura rápida iniial deste apítulo para se ter uma noção dessas opções.2.1 Defrag 2002 Marlon ShmitzNos dias de hoje os PCs vendidos usualmente já vem om o sistema opera-ional MS-Windows instalado, tais omputadores veêm prontos para seremutilizados. Os �problemas� omeçam quando o usuário deseja instalar ou-tro sistema operaional (omo Linux, FreeBsd, ..) e ainda deseje mantero MS-Windows. Como o omputador já veio om o sistema operaional ,normalmente está instalado em uma partição que oupa todo o diso rígido.Deve-se, então, fazer um redimensionamento desta partição. Para tanto exis-tem softwares espeí�os omo Defrag, Fips, Partition Magi e Parted.O DEFRAG é um utilitário de desfragmentação de diso. Voê irá utilizá-lo para mover todos os dados do diso para o iníio. Existem programasomo Fips, Partition Magi e Parted, que redimenionam partições sem da-ni�ar seus dados, porém não movem arquivos. Tais programas são utilizadosquando se deseja redimensionar e riar partições em um diso rígido já par-tiionado.2.2 FIPS e similares 2002 Marlon ShmitzO FIPS é um programa que divide(split) uma partição já existente em duassem dani�ar os dados já ontidos no HD, isto se eles não estiverem no loalonde será riada a nova partição.Ao se dividir a partição deve-se ter o uidado de que os dados (pelomenos os vitais) estejam aloados no iníio do diso, pois o FIPS, quandoedita o setor de boot, ria uma nova FAT vazia para a nova partição. Comisto os dados que estejam aloados onde foi riada a nova partição serãoperdidos. Contudo este programa faz um bakup do setor de boot antigopossibilitando-o de ser reuperado.

C. Exemplo de .tshr 121

#+++++ ALIASES +++++alias ff 'find . -name \!* -print'alias ^L learalias l 'ls -lLF'alias la 'ls -A'alias ll 'ls -f'alias qual 'ls `whih \!*`'alias p 'p -i'alias mv 'mv -i'alias rm 'rm -i'alias h 'history \!* | tail -39 | more'alias bye logout
# Fim do arquivo



C. Exemplo de .tshr 120/sbin \/usr/sbin \$X11HOME/bin \/opt/kde/bin )set mypath = ( $HOME/util/bin \$TEXHOME/bin )set path = (. $mypath \$lpath \/usr/ub \/usr/et )
#+++++ ajustes para TCSH +++++#++ veja o manual do tsh para detalhes ++#++ (man tsh) ++set prompt="%U%m%u %~ %% "set prompt3="------> %R "set orret=allset autologout=0set listjobsset printexitvalueset rmstarset mathbeep=neverset ignore_symlinksset pushdtohomeset wath=(2 any any)set history=100set savehist=500set ignoreeofset file=1set fignore=(.log .aux .o .to .tof .lot .log )set nolobberset tperiod=20alias periodi wsetenv EDITOR 'vi'setenv PRINTER psl205setenv PAGER 'less'

2. Instalando & Con�gurando 13Atenção!!! Isto não quer dizer que se voê dividiu uma partiçãoaidentalmente e om isso perdeu dados irá reuperá-los, o FIPSsó lhe permite reonstituir o setor de boot e a FAT não os dadosperdidos.Atenção: FIPS não �splita� (divide) partições GNU/Linux e também nãotrabalha om partições estendidas!Se voê usa algum utilitário ontra formatação aidental deverá apagaros arquivos oultos que este utilitário provavelmente irá oloar no �nal doseu HD. Não se preoupe estes arquivos serão riados novamente.Vamos onsiderar exemplo, utilizando um diso de 120Mb.Primeiro o FIPS irá lhe mostrar algumas mensagens de abertura omo asvistas abaixo:FIPS version 1.5, Copyright (C) 1993/94 Arno ShaeferFAT32 Support Copyright (C) 1997 Gordon ChaffeeDO NOT use FIPS in a multitasking environment like Windows, OS/2, Desqview,Novell Task manager or the GNU/Linux DOS emulator: boot from a DOS boot disk first.If you use OS/2 or a disk ompressor, read the relevant setions in FIPS.DOC.FIPS omes with ABSOLUTELY NO WARRANTY, see file COPYING for detailsThis is free software, and you are welome to redistribute itunder ertain onditions; again see file COPYING for details.Press any KeyWARNING: FIPS has deteted that it is running under MS-Windows version 4.0FIPS should not be used under a multitasking OS. If possible, boot from a DOSdisk and then run FIPS. Read FIPS.DOC for more information.Do you want to proeed (y/n)? yApós ele irá lhe perguntar qual o diso em que voê vai trabalhar:Whih Drive (1=0x80/2=0x81)? 2Então ele irá lhe dar diversas informações sobre o setor de boot do disoque voê esolheu e fará alguns testes:Partition table:| | Start | | End | Start |Number of|Part.|bootable|Head Cyl. Setor|System|Head Cyl. Setor| Setor |Setors | MB-----+--------+----------------+------+----------------+--------+---------+----1 | no | 1 0 1| 06h| 13 1022 17| 17| 243457| 1182 | no | 0 0 0| 00h| 0 0 0| 0| 0| 03 | no | 0 0 0| 00h| 0 0 0| 0| 0| 04 | no | 0 0 0| 00h| 0 0 0| 0| 0| 0Cheking root setor ... OKPress any KeyBoot setor:Bytes per setor: 512Setors per luster: 4



2. Instalando & Con�gurando 14Reserved setors: 1Number of FATs: 2Number of rootdiretory entries: 512Number of setors (short): 0Media desriptor byte: F8hSetors per FAT: 238Setors per trak: 17Drive heads: 14Hidden setors: 17Number of setors (long): 243457Physial drive number: 00hSignature: 29hCheking boot setor ... OKCheking FAT ... OKSearhing for free spae ... OKEntão ele riará um arquivo om de�nições para se reuperar o setor deboot(rootboot.xxx), onde �xxx� é um número de 000 até 999, ou seja voêpode ter vários arquivos de bakups em um mesmo lugar.Do you want to make a bakup opy of your root and boot setorbefore proeeding (y/n)? yEsteja erto de que o diso que está no drive A: é um diso de boot(dos/windows):Do you have a bootable floppy disk in drive A: as desribedin the doumentation (y/n)? yWriting file a:\rootboot.000Assim ele irá lhe mostrar a tela de edição de partições:Enter start ylinder for new partition (71 - 1022):Use the ursor keys to hoose the ylinder, <enter> to ontinueOld partition Cylinder New Partition8.3 MB 71 110.6 MBCom as setas voê altera o tamanho das partições...Use the ursor keys to hoose the ylinder, <enter> to ontinueOld partition Cylinder New Partition59.4 MB 511 59.5 MBQuando satisfeito, pressione enter :First Cluster: 30275Last Cluster: 60738Testing if empty ... OKNew partition table:| | Start | | End | Start |Number of|

C. Exemplo de .tshr 119######################################################### Arquivo .tshr ## ## tsh 6.07.02 ## ## ferrari�if.ufrgs.br 1999 ########################################################## Comentarios omeam om '#'# Para ontinuar uma linha na proxima, termine-a om '\'# ajusta permissoes de riaao para rwx------umask 077# ++++++ Verifia a arquitetura ++++++# ++ e ajusta as variaveis de aordo +++if ($?ARCH) unset ARCHset ARCH = `uname`if ($ARCH == Linux ) thensetenv X11HOME /usr/X11setenv TEXHOME /usr/lib/texmfelse if ($ARCH == SunOS) thensetenv X11HOME /usr/loal/X11setenv TEXHOME /usr/loal/texendif
# +++++ PATH's ++++++setenv MANPATH .:$HOME/util/man:/astrodsk/loal/man:/usr/man:\/usr/loal/man:/usr/loal/tex/man:$X11HOME/man:/usr/loal/f77/man:\/usr/openwin/share/mansetenv HPATH $MANPATHset lpath = ( /bin \/usr/bin \/usr/loal/bin \



C. EXEMPLO DE .TCSHRC

2. Instalando & Con�gurando 15Part.|bootable|Head Cyl. Setor|System|Head Cyl. Setor| Setor |Setors | MB-----+--------+----------------+------+----------------+--------+---------+----1 | no | 1 0 1| 06h| 13 510 17| 17| 121601| 592 | no | 0 511 1| 06h| 13 1022 17| 121618| 121856| 593 | no | 0 0 0| 00h| 0 0 0| 0| 0| 04 | no | 0 0 0| 00h| 0 0 0| 0| 0| 0Cheking root setor ... OKDo you want to ontinue or reedit the partition table (/r)? New boot setor:Bytes per setor: 512Setors per luster: 4Reserved setors: 1Number of FATs: 2Number of rootdiretory entries: 512Number of setors (short): 0Media desriptor byte: F8hSetors per FAT: 238Setors per trak: 17Drive heads: 14Hidden setors: 17Number of setors (long): 121601Physial drive number: 00hSignature: 29hCheking boot setor ... OKReady to write new partition sheme to diskDo you want to proeed (y/n)? yEntão o setor de boot será reeditado e o seu HD está pronto.Se por algum aaso voê �zer alguma ometer algum erro, é melhor nãotentar reeditar para deixar omo era antes, use o restorrb.exe para reu-perar o bakup do setor de boot antigo.Este utilitário utiliza os arquivos de bakup riados pelo FIPS para re-uperar setores de boot editados de forma inorreta. Ele é extremamentesimples de se usar basta exeutá-lo e ele lhe perguntará qual o arquivo quevoê quer utilizar para restaurar. Veja abaixo:FIPS version 1.5, Copyright (C) 1993/94 Arno ShaeferModule RESTORRB.EXE - Please read the file README.1STFIPS omes with ABSOLUTELY NO WARRANTY, see file COPYING for detailsThis is free software, and you are welome to redistribute itunder ertain onditions; again see file COPYING for details.Found save file a:\rootboot.000Found save file a:\rootboot.001Found save file a:\rootboot.002Found save file a:\rootboot.003Whih file do you want to restore (0/1/2/3)?Assim voê restaura o setor de boot editado aidentalmente.Porém se voê ahou um pouo onfuso o Fips, uma outra opção é utilizaro programa Partition Magi.



2. Instalando & Con�gurando 16O Partition Magi é um programa semelhante ao Fips, porém grá�o.Tem a mesma �nalidade, om a vantagem de poder usar o mouse para re-dimenionar as partições. Mas nem tudo na vida é fáil, o Partition Maginão é um software livre e trabalha apenas om disos aima de 10Gb.Existe uma forma bem simples de iniiar o sistema base de instalaçãodo GNU/Linux sem preisar gerar o diso de iniialização, basta utilizar oloadlin.exe. Na realidade no mesmo lugar(CDROM) onde voê onsegue oFIPS e os demais programas existe um diretório hamado �autoboot�, opieeste diretório o loadlin.exe e o autoboot.bat para um disquete de boot paraDOS. Basta dar boot om este disquete e depois rodar o autoboot.bat que osistema básio de instalação do GNU/Linux será iniializado.a:\autoboot.bata:\loadlin autoboot\vmlinuz initrd=autoboot\initrd.img2.3 Fontes 2002 Marlon ShmitzO GNU/Linux pode ter seus arquivos de instalação vindos de vários lugaresomo CDROM, via FTP, HD, et... Existem até algumas distribuições omoa Slakware e a Debian que instalam o sistema base via disquetes e depoisvoê deide quais os paotes que quer instalar.2.4 Hardware 2002 James A. SilvaUm omputador é omposto por dispositivos de entrada e saída de dados.Podemos itar omo dispositivos de entrada telado, sanner, et. E dispo-sitivos de saída: impressoras, monitor, et. Basiamente um omputador éomposto por: Gabinete, plaa mãe, proessador e memórias de armazena-mento. Ainda existem outros dispositivos omo plaa de som, rede, modeme et, que são dispensáveis para o funionamento de um omputador.O Gabinete é um omponente essenial, é ele o responsável em aomodaros sensíveis omponentes de um omputador. Além disso, o gabinete tam-bém é dotado de uma fonte de alimentação responsável por onverter orrentealternada em orrente ontínua, alimentando assim a plaa mãe e seus dis-positvos. Esta fonte de alimentação é responsável por estabilizar a tensão deentrada, protegendo os equipamentos ligados direta ou indiretamente a ela.A plaa mãe é a peça have de um omputador, é nela onde são onetadostodos os dispositivos. Esta plaa é formada de diversas amadas de iruitosimpressos, sobrepostas uma a outra, om a �nalidade de formar linhas deonexões que são responsáveis pela troa de informação entre seus elementos.Sobre esta plaa estão disponíveis: onetores, soquetes, slots, hips e et.Em uma plaa mãe os omponentes podem omuniar-se entre si. Paraisso a plaa mãe disponibiliza Slots, ou seja enaixes disponíveis para a adap-

B. Cartão de Referênia do vi 117Comandos vi BásiosEditando Textow muda palavra (ou parte da palavra à direita) muda linhaC muda parte da linha à direita do ursors substitui texto por arater sob o ursorr substitui arater sob o ursorr-Enter quebra linhaJ junta a próxima linha om a atualxp transpõe arater om o da direita~ muda aso da letra, maiúsula ou minúsulau desfaz o omando prévioU desfaz todos omandos na linha:u desfaz o último omando de linhaApagando Textox apaga araterdw apaga palavradd apaga linhaD apaga parte da linha à direita:5,10 d apaga linha 5 a 10Copiando e Movendo Textoyy opia linhaY opia linhap ola linha opiada abaixoP ola linha opiada aimaProurando e Substituindo/texto/ aha texto?texto? aha texto para trásn enontra próxima oorrênia (ou anterior):/velho/s//novo/g proura e substitui, / onsultaSalvando e Saindo:w salva:w arquivo salva omo arquivo:wq salva e saiZZ salva e sai:q! sai sem salvarVários:r arquivo insere arquivo:set nu mostra números de linha:set nonu esonde números de linha:!omando exeuta omando no shellCtrl+L redesenha tela



B. Cartão de Referênia do vi 116

Comandos vi BásiosIniiando vivi arquivo abre ou ria arquivovi +18 arquivo abre arquivo na linha 18vi +/"foo bar" arquivo abre arquivo na oorrênia de "foo bar"vi -r arquivo restaura arquivo perdidoview arquivo abre arquivo para leituraComandos do Cursorh move para esquerdaj move para baixok move para imal move para direitaw avança uma palavraW avança uma palavra, passa pontuaçãob retroede uma palavraB retroede uma palavra, passa pontuaçãoH move para o topo da telaM move para o meio da telaL move para o pé da tela$ move para o �m da linha0 move para o iníio da linhaEnter avança uma linhaBakSpae retroede um araterEspaço avança um araterCtrl+f rola uma tela adianteCtrl+d rola meia tela adianteCtrl+b rola uma tela para atrásCtrl+u rola meia tela adianteCopiando e Movendo Textoa insere à direitaA insere à direita, no �m da linhai insere à esquerdaI insere à esquerda, no iníio da linhao insere linha abaixoO insere linha aima

2. Instalando & Con�gurando 17tação de uma plaa qualquer diretamente ao bus de dados. Cada um destesbuses possui um tipo de onetor evitando assim erro nas onexões. OsSlots mais onheidos são: ISA, PCI e o AGP, existindo outros slots menosomuns.Os Slots ISA são usados normalmente pelas plaas mais antigas, omofax modens, plaas de som, et. Sua prinipal desvantagem é que a troade informações é lenta em omparação ao Slot PCI. A veloidade média deomuniação neste tipo de Slot são de 16 megabits por segundo, ao ontráriodas plaas e onexões PCI que alançam a veloidade de 32 megabits porsegundo. Neste segmento de slots de 32 bits ainda podem ser itados os slotsMCA, EISA, AGP e Versa Loal Bus.O proessador é o �érebro� do omputador. É nele onde será proessadotoda a informação, é ele também o responsável em ontrolar todo o sistema.O proessador interage om todos os dispositivos onetados na plaa mãe.A memória prinipal, também onheida omo memória RAM, é usadapelo proessador para armazenar os dados que estão sendo proessados. Aquantidade de memória RAM disponível determina quais atividades o proes-sador poderá exeutar. Com uma quantidade insu�iente de memória RAM,o proessador terá um obstáulo para omputar as informações. A memó-ria RAM é apaz de responder rapidamente as soliitações do proessador,porém é uma memoria que se perde toda a vez que desligamos o omputadorOs programas e arquivos são armazemados em um diso, hamado dediso rígido(HD). Este dispositivo é formado por por alguns disos onde asinformações são gravadas através de efeitos magnétios. Nesta linha de ar-mazenamentos de dados ainda estão inluidos: Cds, Disquetes, Fita Date eet.Antes de se omeçar uma instalação, seja qual for o sistema operaional,devemos fazer três perguntas muito importantes:2.4.1 Qual é o meu HARDWARE?Devemos saber de antemão o máximo possível de espei�ações sobre a nossamáquina, para não termos surpresas na hora de instalar drivers e/ou on�gu-rar dispositivos. Apesar de que atualmente as distribuições mais onheidasreonheem quase todos os dispositivos do sistema (plaa de rede, plaa de ví-deo, modens,gravadores de d, et. . . ). Posso aqui itar as partes do hardwaremais importantes junto om as espei�ações, também, mais importantes dosmesmos:� Disos: tipo, tamanho, o famosoCHS(números de Cilindros/Cabeças/Setores);� Monitor: freqüênias(taxa de atualização), resolução;� Plaa de rede e Fax-modem;



2. Instalando & Con�gurando 18� Plaa de vídeo: modelo, freqüênia, memória, suporte de ores;� Plaa de Som: modelo, número de irq, endereço dma, portas I/O ;� Mouse (apesar de este ser um dispositivo dos mais generalizados, émelhor garantir);� Con�gurações de internet(provedor, número de ip , et...).O último item possui um programa que pode lhe auxiliar na on�guraçãohama-se Xisp, existem outros, mas na realidade o que muda basiamente éa interfae grá�a que ele utiliza. En�m podemos itar inúmeras informaçõesque deveriam ser onheidas antes de se omeçar a pensar em instalar umnovo sistema operaional, mas �aremos apenas om este número para quenão se rie onfusão desneessária.2.4.2 Qual é o tipo de instalação que devo fazer?Para quem não sabe, o sistema UNIX é uma ferramenta muito poderosa parase trabalhar em rede, servindo área em diso, programas, periférios, basede dados, et.. Logo, é de erta forma muito lógio que os seus variantestambém o façam e o GNU/Linux não foge a regra.Para fazer uma instalação deve-se ter em mente o que o omputador iráfazer. Se por exemplo, voê está pensando em montar uma rede, seja elade qual porte for, terá no mínimo dois tipos de instalação a fazer: Server eWorkStation.Agora se voê quer apenas ter um miro que irá servir só para se editartextos, riar planilhas, fazer programas, riar páginas em HTML, et.. émelhor esolher um tipo de instalação que seja ompatível om o seu trabalho.Não há propósito nenhum em se instalar um servidor de e-mail se voê nemsequer está onetado ao mundo exterior.Assim é bom se ter em mente, também, o que voê pretende para o seumiro omputador, para que não sejam instaladas oisas que na melhor dashipóteses so irão lhe oupar espaço em diso. Por exemplo, itarei algumasoisas mais espeí�as em que voê pode pensar antes de omeçar a instala-ção:� Qual tipo de estação: servidor ou estação de trabalho;� Serviço de e-mail: preiso que meu p seja servidor de e-mail paraque eu possa me omuniar om o mundo exterior visto que meu p épossante e não preiso(ou tenho) um provedor, ou vou apenas mandarmensagens para eu mesmo da minha máquina para ela mesma ???

B. CART�O DE REFERÊNCIA DO VI



A. Cartão de Referênia do Emas 114name-last-kbd-maroinsere Lisp da maro no buf-fer M-x insert-kbd-maroComandos de Lisp Emasavalia sexp antes do lugar C-x C-eavalia defun atual C-M-xavalia região M-x eval-regionlê e avalia miniu�er M-:lê do diretório padrão do sis-tema M-x load-libraryCon�guração Simpleson�gura variáveis e fontes M-x ustomizeRede�nindo telas em Emas Lisp (no.emas):(global-set-key "\C-g" 'goto-line)
(global-set-key "\M-\#" 'query-replae-regexp)(global-set-key [f2℄ 'save-buffer)(global-set-key [delete℄ 'delete-har)Esrevendo Comandos(defun \<ommand-name> (\<args>)"\<doumentation>" (interative "\<template>")\<body>)Um exemplo:(defun this-line-to-top-of-window (line)"Reposition line point is on to top of window.With ARG, put point on line ARG."(interative "P")(reenter (if (null line)0(prefix-numeri-value line))))O omando interative diz omo leros argumentos interativamente. Digite C-hf interative para maiores detalhes.

2. Instalando & Con�gurando 19� NetWork: preiso instalar servidores de aesso remoto e rede emgeral para que eu possa ompartilhar impressoras disos, programas,ou só estou intalando um programa que vai �ar o tempo todo omoum latifundiário de memória e/ou devorador de CPU ???� Programas: preiso mesmo de �N+1� programas que exeutam amesma terefa pois os que irão trabalhar no p tem idéias muito dife-rentes ou só estou oloando porque irá me trazer alguma forma de�status� soial no lube de boha ???� Gereniador de Janelas: tenho neessidade de ter trinta ge-reniadores de área de trabalho pois pessoas de gostos muito variadostrabalharão na minha máquina, ou somento porque eu aprendi a fazerum �sript� que troa a minha interfae a ada login???� Et... preiso instalá-los ou o redator deste texto esta apenasdivertindo-se as minhas ustas ???Logiamente eu estou sendo espirituoso para que o texto não �que enfa-donho, mas é extremamente relevante fazer estas perguntas para que não sepera espaço em diso e/ou tempo de CPU om programas que não preen-hem nossas neessidades.2.4.3 O que há no meu p ?Se nada, ótimo!!! OGNU/Linux não enontra problema em trabalhar sozinhosem niguém para atrapalhar, basta voê ter o boot disk e dizer de onde virãoos arquivos de instalação do sistema, ou seja CDROM, rede, outro HD, 387disquetes formatados em 1.68Mb, et...Em geral é possível butar via CDROM,mas se voê, por algum motivoqualquer, não os tiver também não há problema(no máximo transtorno),basta riá-los em outra máquinaGNU/Linux, usado o DD, ou no DOS mesmousando o RaWrite.No CDROM de qualquer distribuição do GNU/Linux existe um diretóriohamado images que possui dois arquivos: boot.img e resue.img, estes arqui-vos são �imagens� de disos, respetivamentes, de boot e de resue(resgate).Existem outras imagens para outros tipos de instalaçã omo por exemplo emlaptop's(pmia.img).Com o omando �dd� (assim mesmo em minúulas) voê opia esta ima-gem a um diso de destino. A respetiva linha de omando (no prompt doGNU/Linux) está abaixo:dd if=harquivo de imagemi of=hdiso de destinoino aso mais omumente usado voê digitará,dd if=boot.img of=/dev/fd0



2. Instalando & Con�gurando 20assim voê ria um diso de iniialização para instalação do GNU/Linux.No MS-DOS (ou Windows 9X) use o rawrite (aí não faz diferença minus-ulas, maiúsulas, misturadas...):rawrite -f boot.img -d a:ou rawrite -h para obter ajudaSe já existe um outro sistema, seja ele qual for, é muitíssimo prudenteque se faça bakup dos arquivos de on�gurações prinipais (pelo memos),é também uma atitude de sabedoria fazer bakup das partições e setores deboot.2.5 Aentos 2002 Rodrigo ParizottoSe quisermos esrever um texto em português, é inevitável o uso de aen-tuação. Apesar do problema não estar ompletamente soluionado, existesolução para um poderoso editor, o Emas. Deixaremos a disposição umarquivo que pode ser interpretado por este editor, permitindo a aentuaçãonormal. A equipe do servidor X pensou que haveria mais versatilidade asoo apliativo gereniasse a omposição de telas omo 'a. Como a maioriados apliativos foram feitos para a língua inglesa, é usual não onseguir-mos aentuar em vários apliativos. Foi desenvolvido um programa hamadoXkeyaps om a intenção de orrigir a on�guração do telado.2.5.1 Xkeyaps 2002 Átila BohlkeEste programa nos permite on�gurar um telado, tela-a-tela. Com ele épossível espei�ar exatamente ada uma das telas de nosso telado. Umavez instalado o programa, iniiamos ele através do omando$ xkeyaps & enterdentro do X. Na tela que se abre, nos é dada a opotunidade de esolhermosqual telado é o mais semelhante ao nosso.Na verdade não importa muito que ele seja ligeiramente diferente, umavez que podemos mesmo mudar toda sua on�guração. O mais interessanteé que ele seja o mais semelhante possivel. De maneira geral, o p 105 key ouo p 104 key é uma boa esolha nos omputadores mais modernos. Na parteinferior dessa tela, existe um "desenho" do telado que serve de guia.Uma vez esolhido o telado, somos apresentados om uma tela ondeexiste um desenho do telado, om ada uma das telas disriminadas. Noanto superior direito, existe um urto menu, onde algumas opções são meioóbvias, omo quit e Selet Keyboard, e outras nem tanto. Type at Windownos permite testar uma determinada tela. Quando liamos ali a opção�a esureida até esolhermos uma janela para a qual o resultado de uma

A. Cartão de Referênia do Emas 113Abbrevsadiiona abreviação global C-x a gadiiona abreviação loal ao modo C-x a ladiiona expansão global para estaabrev. C-x a i gadiiona exp. loal para estaabrev. C-x a i lexpliitamente expande abreviaçãoC-x a eexpande a palavra prévia dinamia-mente M-/Expressões Regularesqualquer arater sozinho exeto nova-linha . (ponto)zero ou mais repetições *uma ou mais repetições +zero ou uma repetição ?masara arater  espeial nalternativo (�ou�) njagrupamento n( : : : n)mesmo texto que no n-ésimo grupo nnquebra de palavra nbexeto numa quebra de palavra nBentity iníio �mline ^ $word n < n >bu�er n` n0lasse de arateres onstrução nega-çãoexplíitos [ : : : ℄ [ ^ : : : ℄uma palavra nw nWum arater  ns nSConjuntos de CarateresInternaionaisespei�a língua M-xset-language-environmentmostra métodos de entrada M-xlist-input-methodsabilita ou desabilita métodos de entradaC-najusta sistema de ódigo C-x RET mostra sistemas de ódigo M-xlist-oding-systems
esolhe sistema preferido M-xprefer-oding-systemInfoentra no leitor de Info's C-h ienontra função ou variável no InfoC-h C-iMovendo-se num nó:rola para frente SPCrola para trás DELomeço do nó . (dot)Movendo-se entre nós:próximo nó nprévio nó psobe useleiona item do menu pelo nome mseleiona n-ésimo item do menu por número(1�9) nsegue referênia ruzada (retorna om l) fretorna ao último nó visitado lretorna à lista de nós dvai para qualquer nó pelo nome gOutros:roda tutorial do Info hsai do Info qproura nós por regexp M-sRegistradoressalva região no registrador C-x r sinsere onteúdo do registrador no buf-fer C-x r isalva valor do ponto no registra-dor C-x r SPCpula para o ponto salvo C-x r jMaros de Teladoomeça a de�nição de uma maro C-x (termina a de�nição de uma maro C-x )exeuta a última maro de�nida C-x earesenta à última maro C-u C-x (nomeia a última maro M-x



A. Cartão de Referênia do Emas 112pões exatamente um espaço no lugar M-SPCpreenhe parágrafo M-qseleiona oluna de quebra C-x fseleiona o pre�xo de iníio de linha C-x .seleiona a fonte M-gMudança de Casoparavra maiúsula M-upalavra minúsula M-lapitaliza palavra M-região maiúsula C-x C-uregião minúsula C-x C-lO Minibu�erAs seguintes telas são de�nidas no Mini-bu�erompleta tanto quanto possível TABompleta até uma palavra SPCompleta e exeuta RETmostra possíveis omplementos ?vai ao omando prévio M-pvai ao omando próximo M-nproura / regexp para trás na história M-rproura / regexp para frente na históriaM-saborta omando C-gDigite C-x ESC ESC para editar e repe-tir o último omando que usou o Minibuf-fer. Digite F10 para tivar a barra de menususando o Minibu�er.Bu�ersseleiona outro bu�er C-x blista todos bu�ers C-x C-bmata um bu�er C-x kTransposiçãotranspõe arateres C-ttranspõe palavras M-t
transpõe linhas C-x C-ttranspõe sexps C-M-tCorreção Ortográ�atesta gra�a da palavra orrente M-$testa gra�a da região M-x ispell-regiontesta gra�a de todo o bu�er M-xispell-bufferTagsabre um tag (uma de�nição) M-.enontra o próximo tag C-u M-.espei�a arquivo de tags M-xvisit-tags-tableproura regexp na tabela de tags M-xtags-searhroda proura nos arquivos M-xtags-query-replaeontinua a última proura em tags M-,Shellsexeuta um omando de shell M-!exeuta um omando de shell na regiãoM-|�ltra a região através de um o-mando C-u M-|omeça um shell numa janela*shell* M-x shellRetângulosopia retângulo para registrador C-x r rmata retângulo C-x r kola retângulo C-x r yabre retângulo, desloando texto p/ di-reita C-x r olimpa retângulo C-x r pre�xa ada linha om texto C-x r t

2. Instalando & Con�gurando 21determinada tela será enviado. Esolhida a janela, liando sobre uma deter-minada tela, o seu resultado será redireionado para a janela-teste. Restoredefault map rearrega o mapa padrão para aquele telado e desfaz qualquermudança que tenhamos efetuado. Write Output esreve as on�guraçõesfeitas para um arquivo de on�guração que pode ser lido pelo X server.Con�gurando um aento "morto"Vamos agora on�gurar uma tela de aentuação dita "morta", isto é, quandoela é telada, o omputador �a esperando outra letra ser digitada para entãoapresentar a ombinação de ambas. Esolha a tela a ser alterada. Para tererteza que é a tela orreta, utilize o reurso de direionar a saída para umajanela, por exemplo um xterm.Tendo esolhido a tela orreta, lique om o botão direito do mouse sobrea mesma, e abre-se um menu. Neste menu esoha Edit Keysyms of Key eabre-se a janela de edição da tela. Nessa tela vamos rede�nir o símbolo' (apóstrofe) da respetiva tela para ser um aento agudo morto, e não oapóstrofe.Seleione o Keysym 1: apostrophe. Na oluna "Carater Set" esolhaISO. Finalmente na oluna keysym esolha dead_autePronto a tela está rede�nida omo um aento agudo morto, ou seja, épreiso telar outra letra depois dele para que tenhamos a ombinação (sepossível) de ambas.Produzindo um çMas dessa maneira, não podemos produzir um ç... omo fazer então?Bem, podemos atribuir à tela "windows" uma nova função... e usá-lapara produzir um ç. Primeiro vamos de�nir ela omo um modi�ador, parao mod3, podendo assim aessar os keysym 3 e 4 das demais telas.Para tanto seleionamos Mode_Swith no keysym1 dela e depois no mo-des, seleionamos mod3.Agora vamos até a tela , onde vamos mudar os seus Keysym 3 e 4para imprimirem um ç quando aionada junto om a tela "windows" e umÇ quando aionada juntamente om as telas "windows" e shift, respetiva-mente. O proedimento é semelhante ao do aento agudo feito anteriormente,mudando apenas o keysym a ser seleionado. Esolhido o keysym a ser alte-rado, esolhemos Latin1 em Carater Set e edilla em keysym ou Cedillapara a produzirmos o símbolo minúsulo ou maiúsulo.Usando o mapa de telado no XAgora vem a grande vantagem de se usar esse método aparentemente tãoompliado. Vamos poder utilizar esse mapa de telado sem preisar nos



2. Instalando & Con�gurando 22preoupar om ele no futuro.Para tanto, vamos salvar o nosso arquivo alterado, na opção Write Out-put, e aeitemos o nome que o programa nos propõem. É um nome um tantoesdrúxulo, por isso vamos alterá-lo para .Xmodmap (arquivos que omeçamom . são arquivos oultos, eles devem estar no nosso diretorio home) deforma que sempre que iniiarmos o ambiente X, o sistema vai automatia-mente ler este arquivo e on�gurar o telado de forma adequada.Na interfae de terminal também há problema de aentuação, não serestringindo apenas ao proesso, mas também à visualização. Quanto à vi-sualização, podemos orrigir alterando no seu diretório o arquivo.profilearesentando as seguintes linhas:set meta-flag onset onvert-meta offset output-meta onexport LANG=pt_BRexport LC_CTYPE=ISO-8859-1export LESSCHARSET=latin1Esta solução para a interfae de terminal está baseada na versão GNU/Linuxda Conetiva.2.6 Consoles 2002 Rodrigo ParizottoO onsole é o que se onhee por onexão direta ao sistema via monitor etelado. Como o sistema Unix é multiusuário, é possível que outros usuáriosestejam onetados através de terminais, mas aí não estariam via onsole.É possível numa mesma máquina termos onexões de login diferentesusando um reurso que possibilita a existênia de onsoles virtuais. Podemosalternar de onsole virtual, pressionando-se as telasAlt e Fn (n é um número). Podemos ter até 8 onsoles vituaisfunionando simultaneamente.2.7 Senhas 2002 Rodrigo ParizottoPara que um sistema multiusuário funione bem é neessário que haja algumtipo de privaidade entre os usuários e prinipalmente restrições de aesso aosistema. Caso um usuário apague por desuido, por exemplo, um arquivo deon�guração , o sistema orre o riso de não funionar orretamente, preju-diando a todos os usuários. Além disso, esrevemos arquivos que não gosta-ríamos que outras pessoas alterassem ou apagassem. O sistema GNU/Linux

A. Cartão de Referênia do Emas 111Matando e Apagandoentidade p/ matar p/trás p/frentearater DEL C-dpalavra M-DEL M-dlinha (até o �m) M-0 C-k C-ksentença C-x DEL M-ksexp M� C-M-k C-M-kmata região C-wopia região M-wmata até o próximo har M-z harola a última morte C-ysubstitui ultima olagem om a morte pré-via M-yMarandooloa mara aqui C-� or C-SPCtroa ponto e mara C-x C-xoloa mara arg palavras adiante M-�mara paragrafo M-hmara página C-x C-pmara sexp C-M-�mara função C-M-hmara todo o bu�er C-x hSubstituição Consultadainterativamente substitui um texto M-%om expressões regulares M-xquery-replae-regexpRespostas válidas no modo de Consultasubstitui este, vai ao próximo SPCsubstitui este, não se move ,passa ao próximo sem substituir DELsubstitui todos restantes !volta à oinidênia prévia ^sai da proura RETentra edição reursiva (C-M- para sair)C-r
Janelas MúltiplasQuando dois omandos são mostrados, o se-gundo é para a outra janelaApaga todas as outras janelas C-x 1divide janela, aima e abaixoC-x 2 C-x 5 2apaga esta janela C-x 0 C-x 5 0divide janela, lado a lado C-x 3rola outra janela C-M-vpõe o ursor na outra janelaC-x o C-x 5 oseleiona bu�er na outra janelaC-x 4 b C-x 5 bmostra bu�er na outra janelaC-x 4 C-o C-x 5 C-oabre arquivo na outra janela C-x 4 f C-x 5 flê arquivo na outra janela C-x 4 r C-x 5 rexeuta Dired na outra janelaC-x 4 d C-x 5 denontra tag na outra janelaC-x 4 . C-x 5 .aumenta a altura da janela C-x ^diminui a altura da janela C-x {aumenta a largura da janela C-x }Formataçãoindenta linha line (depende do modo) TABindenta região (depende do modo) C-M-indenta sexp (depende do modo) C-M-qindenta região rigidamente arg olu-nas C-x TABinsere nova linha depois do lugar C-omove o resto da linha vertialmente p/baixo C-M-oapaga linhas vazias ao redor do lu-gar C-x C-ojunta linha om a prévia (om arg, pró-xima) M-^apaga todo espaço em brano ao redor dolugar M-n



A. Cartão de Referênia do Emas 110Cartão de Referênia doGNU Emas(versão 20)[℄Iniiando o EmasPara entrar no GNU Emas 20, digite seunome: emasSaindo do Emassuspende Emas (ou ioni�a se no X) C-zSai do Emas permanentemente C-x C-Arquivosabre um arquivo no Emas C-x C-fsalva um arquivo no diso C-x C-ssalva todos os arquivos C-x sinsere o onteúdo de outro arquivo C-x ireabre noutro arquivo C-x C-vsalva omo arquivo C-x C-wontrole de versão C-x C-qPedindo AjudaA ajuda é simples. Digite C-h (ou F1) e sigaas instruções. Se o Emas é novo para voê,digite C-h t para hamar o tutorial.feha a janela de ajuda C-x 1rola a janela de ajuda C-M-vDoumentosapropos: mostra os omandos om a pala-vra C-h amostra a função de erta tela C-h desreve uma função C-h fdereve um modo espeí�o C-h m
Reuperação de Errosaborta omando ou digitação C-grestaura um arquivo perdido M-xreover-filedesfaz omando ou edição C-x u ou C-_restaura o onteúdo de arquivo M-xrevert-bufferredesenha a tela C-lProura Inrementalproura para frente C-sproura para trás C-rproura por expressões regulares C-M-sproura por expressões regulares C-M-rseleiona a mesma proura passada M-pseleiona a proura antepassada M-nsai da proura inremental RETdesfaz o efeito do ultimo arater DELaborta a proura orrente C-gUse C-s ou C-r novamente para repetira proura em qualquer direção. Se o Emasainda está prourando, C-g anela somentea parte não terminada.Movimentodireção do movimento p/trás p/frentearater C-b C-fpalavra M-b M-flinha C-p C-niníio de linha (ou �m) C-a C-esentença M-a M-eparágrafo M-{ M-}página C-x [ C-x ℄sexp C-M-b C-M-ffunção C-M-a C-M-einíio do bu�er (ou �m) M-< M->rola para próxima tela C-vrola para prévia tela M-vrola para esquerda C-x <rola para direita C-x >rola a linha atual para o entro datela C-u C-l

2. Instalando & Con�gurando 23funiona de tal maneira que os usuários são difereniados por um username,que está assoiado a uma senha de aesso. Para nos onetarmos ao sistema,devemos informar ambos, e o sistema onfere a autentiidade, permitindo ounão o aesso. Exemplo:plief7 login: aluno01Password:Existe um username reservado a quem tem aesso irrestrito ao sistema,hamado root. Mesmo que um usuário normal entre omo root terá o poderde alterar qualquer oisa e por isso é preiso ter uidado e evitar o uso destaonta para atividades não administrativas. O omando usado para troara senha épasswdEsolher uma senha exige um uidado espeial. É preferivel usar ombinaçõesde letras e números, não usar palavras de diionários, et.2.8 Desligando 2002 Rodrigo ParizottoAssim omo devemos nos �logar� quando quisermos usar o sistema, devemosnos �deslogar� ao terminar. Isto se faz através do omandoexitAntes de desligar o omputador devemos avisar o GNU/Linux para quesalve o neessário e organize o enerramento do que estiver pendente. Paraisto, omo root, usa-se o omandoshutdown -h nowouhaltÉ extremamente importante este proedimento, em partiular seo sistema de arquivos for ext2, pois poderemos ter sérios proble-mas om a releitura do hd se a máquina for simplesmente desli-gada(religada) no botão de power(reset). Novos formatos para osistema de arquivos omo ext3 ou reiserfs são mais robustos e, emprinípio, podem ser desligados diretamente no botão.



2. Instalando & Con�gurando 242.9 Partições e Sistemas de Arquivos 2002 Fabriio Ferrari2.9.1 O que são?Partições são divisões lógias numa mesma unidade de diso. Para que umdiso seja utilizado, ele preisa primeiramente ser partiionado e depois for-matado, que é quando os espaços utilizáveis são aloados e endereçados.Embora �siamente aloadas na mesma unidade, as partições omportam-se omo disos rígidos independentes. Pode-se ter mais de uma partiçãono mesmo omputador por questões de segurança, por eonomia de espaçoem alguns Sistemas Operaionais (SO) ou para ompartilhar dois SO nummesmo diso, omo é o aso que deve interessar a muitos.O primeiro setor do diso rígido ontém o master boot reord (MBR)e a tabela de partição. Ambos ontém a loalização no diso de quem iráiniializar o sistema e as informações de tamanhos e tipos das partições,respetivamente. As partições dividem-se em primárias, estendidas e lógi-as. Por uma limitação de tamanho na tabela de partição, só são possíveis4 primárias num diso rígido, por este motivo riaram-se as estendidas e ló-gias. A partição estendida não guarda dados, mas serve omo suporte paraarmazenar várias partições lógias dentro de si.Existem várias maneiras de se referir a uma partição, por exemplo, algunssistemas operaionais utilizam letras para designar suas diferentes partições,omo no aso do MS-DOS (a: b: : d:). No mundo UNIX todo o onjunto dearquivos de um diretório pode estar assoiado a um sistema de arquivos,omo é o aso de /usr, /tmp e assim por diante. Cada um destes sistemasde arquivos vive numa partição separada, portanto se quisermos oloar / e/usr em sistemas de arquivos separados, deveremos ter uma partição paraada um deles.O mais importante destes é o diretório raiz (root) /, que está no ní-vel mais alto da árvore de diretórios, e que é o mínimo indispensável parainstalação e funionamento o GNU/Linux. Além do raiz, muitas vezes éaonselhável riar uma partição de swap, que servirá omo memória auxiliarem diso. Embora este também possa ser utilizado através de um arquivo,é mais seguro reservar uma partição espeí�a para seu uso. Resumindo, aon�guração mínima é a de uma partição para o diretório raiz, que onterátanto os arquivos de sistema omo os pessoais, e uma para o swap.Antes de alterar suas partições, esteja iente de que voê estará sujeito aperder todo o onteúdo do seu diso, portanto FAÇA CÓPIAS DE SEUSARQUIVOS antes que o pior aonteça. Exitem apliativos que redimensi-onam partições sem alterar seu onteúdo (veja Seção 2.2 sobre o fips), massua e�áia não é absoluta, portanto MODIFIQUE AS PARTIÇÕESSOB SEU PRÓPRIO RISCO. Se voê quiser evitar repartiionar seudiso, proure uma das distribuições do GNU/Linux que funionam numa
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2. Instalando & Con�gurando 25partição MS-DOS ou similares1. Deste modo, basta oloar os arquivos numdiretório da árvore MS-DOS e exeutar um apliativo para ler o kernel dosistema, entretanto não espere desempenho sequer omparável ao métodousual expliado nesta seção.Cada sistema operaional tem suas próprias ferramentas para riar e des-truir partições. No aso do GNU/Linux e do MS-DOS, estas ferramentaspossuem o mesmo nome: FDISK; por isso nos referiremos àquela do pri-meiro por fdisk e a do segundo por fdisk, respetivamente. Como regrageral, não modi�que a partição de um sistema operaional om o fdisk deoutro, mas se preisar fazê-lo, esolha fdisk.2.9.2 Criando e destruindo partiçõesA maneira normal de riar e destruir partições é através dos �dsk meniona-dos. No MS-DOS usualmente invoa-se:FDISK C:depois de ter iniializado o omputador através de um disquete2. Nos limi-taremos aqui a uma desrição generalizada do fdisk. Re�ra-se à ajuda dofdsik e fdisk para uma desrição mais detalhada.Como já foi menionado, as partições são referidas de maneira diferenteem ada um dos sistemas operaionais; em espeial, ada diretório está as-soiado a uma partição no GNU/Linux. De modo geral, no GNU/Linux (enos UNIX em geral), ada dispositivo do sistema está relaionado om umarquivo espeial dentro do diretório /dev (de devies). Os disos rígidos IDEestão ali referidos omo /dev/hd, seguido pelo letra que representa a unidadee o número da partição . Por exemplo, a primeira partição do primeiro disoIDE se hamará /dev/hda1, a segunda de /dev/hda2, e assim por diante. Osegundo diso IDE será /dev/hdb?, et. No aso de disos de interfae SCSI,hamarão-se de /dev/sd?? om a mesma sintaxe anterior.Para riar as partições do GNU/Linux, num ponto da instalação voêreairá no prompt do fdisk3. Se não for este o aso, omee hamando ofdisk seguido pelo nome da unidade:# fdisk /dev/hdaCommand (m for help): mCommand ationa toggle a bootable flagb edit bsd disklabel toggle the dos ompatibility flagd delete a partition1 Uma das distribuições testadas pelo autor e bastante ompleta é a PhatLinux v3.0(www.phatlinux.om, ' 180 Mb), om kernel 2.2.x e a maioria dos apliativos2 Para riar um disquete de iniialização no MS-DOS, formate-o om a opção /s deinluir sistema: FORMAT /S A:3 No RedHat existe um apliativo alternativo hamado DiskDruid. Disutiremos som-tente o fdisk aqui porque seu uso está mais difundido e os oneitos são genérios.



2. Instalando & Con�gurando 26l list known partition typesm print this menun add a new partitionp print the partition tableq quit without saving hangest hange a partition's system idu hange display/entry unitsv verify the partition tablew write table to disk and exitx extra funtionality (experts only)No aso de estar instalando num diso que já ontém uma ou mais par-tições MS-DOS, voê poderá examinar a tabela de partição existente pressi-onando p. Anote as informações para referênia futura.Command (m for help): pDisk /dev/hda: 128 heads, 63 setors, 787 ylindersUnits = ylinders of 8064 * 512 bytesDevie Boot Start End Bloks Id System/dev/hda1 * 1 236 951520+ 6 FAT16Neste exemplo temos uma partição MS-DOS+W95 oupando 236 dos787 ilindros possíveis no diso rígido, restando-nos 551 ilindros para oGNU/Linux. Para omeçar, riaremos duas novas partições para o GNU/Linux,/dev/hda2 e /dev/hda3, que serão usadas para o swap e para o diretório raiz,respetivamente. Cria-se uma nova partição om o omando nCommand (m for help): nCommand atione extendedp primary partition (1-4)presponde-se p, pois neste aso, todas as partições são primárias. Em seguida,é perguntado o numero da partição a ser riada:Partition number (1-4): 2First ylinder (237-787, default 237): 237Last ylinder or +size or +sizeM or +sizeK (237-787): +70Mobserve que devem estar entre 1 e 4, pois só 4 partições primárias são permi-tidas. Aqui aabamos de riar uma partição de 70 Mb que depois aloaremospara swap. O proesso para riar a partição para o diretório raiz é análogo:Command (m for help): nCommand atione extendedp primary partition (1-4)pPartition number (1-4): 3First ylinder (248-787, default 237): 248Last ylinder or +size or +sizeM or +sizeK (248-787): 787

9. Apliativos Avançados - Kylix e Bano de Dados 107� Um ou mais servidores bakend do próprio bano de dados PostgreSQLFia a argo do usuário postgres a responsabilidade da manutenção dobano de dados. Rodar os apliativos omo root não é permitido por razõesde seguranças, já que eles suportam módulos arregáveis. O administrador doPostgreSQL não preisa ser neessariamente o admistrador do sistema, mas éele quem dará permissão a outros usuários a aessarem, riarem e destruirembanos de dados. Depois de de�nido o super-usuário do bano de dados,ele poderá interagir om o bano sem se logar omo postgres, tendo aessoirestrito ao bano. Um daemon hamado postmaster é responsável pelasrequisições de �uxo de dados, estabeleendo a omuniação direta entre umaapliação de bakend frontend. O postmaster dispõe opções omo permitiro aesso de outros omputadores via TCP/IP.9.6 Bibliogra�a1. Doumentação anexa do MySQL e PostgreSQL2. HOWTO Linux: database3. Date, C. J. & Hugh Darwen, A Guide to THE SQL STANDART,Fourth Edition, Addison Wesley Longman, In.



9. Apliativos Avançados - Kylix e Bano de Dados 1069.4 MySQLO MySQL tem sido muito usado para apliações de Internet, rodando emonjunto om o servidor Apahe e um módulo de integração entre os dois(normalmente PHP). Como bano de dados, oferee todas as vantagens dalinguagem de onsulta estruturada e outros reursos omo o de ser multi-threaded, o que signi�a que vários proessos podem rodar onomitante-mente no servidor. Mais informações podem ser enontradas na doumenta-ção e no sitewww.mysql.om9.5 PostgreSQLO bano de dados relaional PostgreSQL surgiu na Universidade da Ca-lifórnia, Berkeley, em 1986, sem suporte à SQL e se hamava Postgres. Aestrutura interna deste bano foi baseada em artigos publiados em meio aa-dêmio e ontou om a partiipação de alunos de graduação e pós-graduaçãodo urso de Ciênias da Computação da Universidade da Califórnia. Passa-dos mais de dez anos de desenvolvimento, o PostgreSQL tem seus direitosreservados à UNC, mas omo está em domínio públio, o ódigo pode serexplorado om fundamentos eduativos e omeriais, embora a UNC nãose responsabilize por quaisquer prejuídos devido ao seu uso. Muito ro-busta, oferee reursos de modelos atuais de bano de dados omo: lasses,inheritane, types, funtions, e outros fatores que adiionam poder e�exibilidade: onstraints, triggers, rules, transation integrity.Além disso tem estilo objeto-relaional o que permite fáil adequação a lin-guagens orientadas a objeto. A versão mais atual do PostgreSQL, assimomo outras informação podem ser enotradas no site:www.postgresql.orgde onde se pode fazer download dos paotes rpm, drivers ODBC, JDBC, et.A instalação via paotes rpm é reomendada pois o administrador não se en-volve em riar uma onta para o usuário postgres e om outros proedimentosadiionais.9.5.1 ArquiteturaPostgres usa um simples "proesso por usuário" no modelo liente/servidor.Uma sessão Postgres onsiste nos seguintes proessos UNIX (programas):� Um proesso daemon supervisor (postmaster)� Uma apliação frontend do usuário (ex: programa psql) and

2. Instalando & Con�gurando 27Agora faz-se neessário de�nir o tipo de ada uma das partições riadas:/dev/hda2 omo swap e /dev/hda3 omo Linux Native, esta última seráusada para armazenar os arquivos do sistema. Assim:Command (m for help): tPartition number (1-4): 2Hex ode (type L to list odes): L0 Empty 16 Hidden FAT16 61 SpeedStor a6 OpenBSD1 FAT12 17 Hidden HPFS/NTF 63 GNU HURD or Sys a7 NeXTSTEP2 XENIX root 18 AST Windows swa 64 Novell Netware b7 BSDI fs3 XENIX usr 24 NEC DOS 65 Novell Netware b8 BSDI swap4 FAT16 <32M 3 PartitionMagi 70 DiskSeure Mult 1 DRDOS/se (FAT-5 Extended 40 Venix 80286 75 PC/IX 4 DRDOS/se (FAT-6 FAT16 41 PPC PReP Boot 80 Old Minix 6 DRDOS/se (FAT-7 HPFS/NTFS 42 SFS 81 Minix / old Lin 7 Syrinx8 AIX 4d QNX4.x 82 Linux swap db CP/M / CTOS / .9 AIX bootable 4e QNX4.x 2nd part 83 Linux e1 DOS aessa OS/2 Boot Manag 4f QNX4.x 3rd part 84 OS/2 hidden C: e3 DOS R/Ob Win95 FAT32 50 OnTrak DM 85 Linux extended e4 SpeedStor Win95 FAT32 (LB 51 OnTrak DM6 Aux 86 NTFS volume set eb BeOS fse Win95 FAT16 (LB 52 CP/M 87 NTFS volume set f1 SpeedStorf Win95 Ext'd (LB 53 OnTrak DM6 Aux 93 Amoeba f4 SpeedStor10 OPUS 54 OnTrakDM6 94 Amoeba BBT f2 DOS seondary11 Hidden FAT12 55 EZ-Drive a0 IBM Thinkpad hi fe LANstep12 Compaq diagnost 56 Golden Bow a5 BSD/386 ff BBT14 Hidden FAT16 <3 5 Priam EdiskHex ode (type L to list odes): 82Changed system type of partition 2 to 82 (Linux swap)Command (m for help): tPartition number (1-4): 3Hex ode (type L to list odes): 83Command (m for help): pDevie Boot Start End Bloks Id System/dev/hda1 1 10 171 e Win95 FAT16 (LBA)/dev/hda2 11 20 180 82 Linux swap/dev/hda3 21 30 180 83 LinuxObserve na penúltima oluna à direita que o Id re�ete o tipo da partiçãoriada. Finalmente, seguro das mudanças, grave as alterações e reiniialize osistema:Command (m for help): wThe partition table has been altered!Calling iotl() to re-read partition table.Syning disks.Reboot your system to ensure the partition table is updated.2.10 Língua da Instalação 2002 Leonardo G. BrunnetDentre as várias distribuições de GNU/Linux existem três espeí�as emportuguês: a Conetiva, a Mandrake e a Debian. Em geral, pode-se esolhera língua no iníio da instalação



2. Instalando & Con�gurando 282.11 Vídeo 2002 Leonardo G. BrunnetHá um programa que ontrola as relações entre a plaa de vídeo e o vídeoofereendo padrões básios de alta resolução: é o servidor XFree86. Elepossibilita que o (super) usuário on�gure o seu sistema de forma a obter omelhor desempenho do hardware existente. Doumentação espeí�a podeser enontrada em: http://sunsite.un.edu/LDP.Toda a informação sobre a on�guração do seu vídeo está oloada noarquivo XF86Con�g, usualmente loalizado nos diretórios /et/ (um di-retório geral de on�guração do sistema) ou em /et/X11 ou ainda em/usr/X11R6/lib/X11.As linhas gerais para on�gurar o seu vídeo:� usar um programa omo o Xonfigurator, xf86onfig ou o XF86Setuppara obter uma on�guração básia;� usar o programa xvidtune para fazer um ajuste �no e melhorar oaproveitamento do hardware.Antes de prosseguir vale a pena hamar a atenção:ULTRAPASSAR OS LIMITES TÉCNICOS ESPECIFICADOSPARA O SEU VÍDEO PODERÁ INUTILIZÁ-LO!Quais são estes limites? Aqui abe entender omo funiona o vídeo: eleé um feixe de elétrons inidindo sobre uma tela fosforesente ontroladoseletromagnetiamente por um sinal que sua plaa de vídeo emite. O feixevarre a tela de esquerda para a direita om uma dada frequênia (hamadafrequênia horizontal e da ordem de 30 KHz a 70KHz), após ter varrido umalinha, dese um ponto na vertial para varrer novamente uma linha horizontalda esquerda para a direita. No modo entrelaçado as linhas horizontais paressão varridas primeiro e as ímpares depois, de forma que apenas a metadeda tela é iluminada de ada vez. A frequênia om que o feixe volta àposição iniial no alto da tela é a hamada frequênia vertial, medida emHz, variando de 50Hz a 160Hz.A partir desta breve desrição já podemos entender algumas espei�açõesbásias a mais: a frequênia de varredura da sua plaa de vídeo (dot lok)que é a frequênia máxima do ristal do seu adaptador, ou seja, o máximo depontos-por-segundo que ele emite; e a largura de banda (bandwidth) do seumonitor que é a maior frequêia om a qual voê pode alimentar um vídeo eainda disernir alguma oisa. Um bom monitor tem elevada largura de banda(e.g. 150MHz), mas é aro! Aqui voê já pode entender outra advertênia:Os limites de frequênia de sua plaa de vídeo (dot lok) N�Osão os limites do seu vídeo (bandwidth), om erteza o dot lok ésuperior ao que seu vídeo suporta. Não tome um pelo outro!

9. Apliativos Avançados - Kylix e Bano de Dados 105é o MySQL, que foi desenvolvido para ser robusto e rápido em apliaçõesque �avam lentas em bano de dados omeriais. O outro é o PostgreSQL,nasido na Universidade da Califórnia, Berkeley.9.3 SQL - Um pouo de históriaEm 1970 E. F. Codd, na époa membro do Laboratório de Pesquisa da IBM,em São José, Califórnia, publiou um artigo em que propunha um modelopara manutenção de bano de dados, o modelo de bano de dados relai-onal, hoje onheido por RDBMS, ou simplesmente por DBMS. A partirdisto as pesquisas avançaram no meio aadêmio e omerial, ulminandona idéia de uma linguagem que tratasse a abstração do modelo de Codd.A IBM trabalhou no projeto e desenvolveu a SEQUEL (Strutured EnglishQuery Language), mas outras empresas trabalhando em paralelo, entre elasa ORACLE, desenvolveram suas próprias versões de linguagem. A expan-são deste oneito foi signi�ativa, oupando vários nihos de merado, desdeomputadores pessoais a mainframes, o que levou o ANSI (Amerian Natio-nal Standarts Institute) a padronizar a linguagem em 1986. Hoje onheidapor SQL 1 (pronunia-se �ess-ue-ell�), não representando oneitualmenteuma linguagem omo tal, mas um onjunto de failidades, de�nições, reur-sos de aesso e manutenção de dados SQL. As prinipais vantagens da SQLsão:� Custos reduzidos de trainamento;� Portabilidade de Apliação;� Longevidade;� Comuniação entre sistemas;� Liberdade de esolha do onsumidor;As prinipais desvantagens são:� Limitações de riatividade;� SQL foge um pouo do ideal de ser uma linguagem relaional;� Algumas de�iênias intrínseas;Um exemplo simples para a riação de uma tabela em SQL seria:CREATE TABLE ( ALUNO CHAR(30)EMPRESA CHAR(20)TELEFONE CHAR(15)EXP_GNU_LINUX DECIMAL(2));1 abreviação de Strutured Query Language



9. APLICATIVOS AVANÇADOS - KYLIX E BANCO DEDADOS9.1 KylixO Kylix é uma ferramenta de desenvolvimento integrada (IDE) da Borland,projetada para que programadores dos ambientes Delphi e C++Builder quedesejam portar apliações de Windows para Linux. Possui dois ompiladores:o ANSI/ISO C++ e o Delphi (antigo Pasal om orientação a objeto). Comoos ompiladores são muito bons e existe a versão Open, novas apliaçõespodem ser desenvolvidas de iníio em Linux.O ambiente promove o que se hama de RAD (Rapid Appliation De-velopment), ou seja, desenvolvimento rápido de apliações. O programadorse livra do papel de ter que programar os botões da interfae grá�a, porexemplo, e se onentra na programação dos métodos dos objetos (funções).A interfae grá�a da apliação, que geralmente oupa boa parte do tempode programação, pode ser failmente delineada om a ajuda de uma biblio-tea de omponentes que a Borland hama de CLX (Component Library foCross-Plataform).Além disso, tanto o ompilador C++Builder quanto o Delphi ofereem asvantagens da programação orientada a objeto, permitindo que as apliaçõessejam failmente modi�adas. Maiores informações podem ser enontradasno sitewww.borland.om/kylixde onde se pode fazer o download.9.2 Bano de DadosUm dos motivos pelos quais o GNU/Linux reseu foi o fato de ser está-vel, rodando servidores de banos de dados ininterruptamente por meses eom performane de até 50% superior ao Windows NT. Várias empresashoje dispõem omerialmente seus servidores de bano de dados, entre elasORACLE, SYBASE e BORLAND.Existem dois servidores de banos de dados de ódigo aberto em Linuxque ofereem linguagem de onsulta estruturada (SQL). O mais onheido

2. Instalando & Con�gurando 29Para on�gurar seu vídeo voê deve enontrar um onjunto de frequên-ias que se adapte ao seu onjunto. Estas não são neessariamente as má-ximas espei�ações ténias do seu monitor, mas é neessário saber se elesuporta variar ontinuamente as frequênias abaixo do limite (multisyn) ouse ele sintoniza apenas para um onjunto disreto de frequênias, as hamadasfrequênias de sinronização.A idéia nesta seção é que voê onsiga obter o melhor do seu onjuntoplaa de rede + vídeo via software. O programa de instalação vai usar oXon�gurator para tentar on�gurar seu ambiente grá�o, se voê nãoobteve um bom resultado na instalação pode usá-lo depois. A ação desteprograma pode ser separada em duas partes:1. teste automátio de hardware: para saber que tipo de plaa de ví-deo voê tem permitindo a esolha do driver, se as oisas falharemaqui signi�a que a sua plaa de rede não é suportada, ou a versão doXon�gurator que voê tem está desatualizada;2. identi�ação do monitor: voê espei�a seu monitor pela mara, sevoê não enontrar seu monitor na lista apresentada não se desespere:se o seu monitor for multisyn, esolha generi multisyn, se voê nãosouber nada, esolha generi monitor.Com isto, mesmo sem informar as espei�ações ténias do seu monitorvoê deve obter uma on�guração mínima. Usualmente os monitores dePC no mundo Gates vem minimamente on�gurados, é por isso que não hágrandes problemas assoiados a on�guração de vídeo neste mundo, assimnão há risos de se ter prejuízos om a queima de monitores. Mas quem estáinteressado em monitores minimamente on�gurados ;) ?Se ainda assim, voê não onseguiu nada, não entre em pânio. Voêpode fazer tudo manualmente e ainda obter o máximo de seu equipamento.O proedimento é o seguinte: primeiro ver�que se o driver da plaa que voêestá usando detetou-a orretamente, se ele detetar voê vai obter muitasinformações úteis a mais. Isto se faz lançando o servidor X om uma opçãode teste:$ X -probeonly ENTERNo meio de inúmeras outras informações sobre o sistema voê deve en-ontrar uma linha que identi�a o hip da sua plaa de vídeo, no aso abaixotrata-se de uma plaa Cirrus Logi4(--) SVGA: PCI: Cirrus Logi GD5446 rev 0, Memory � 0xe0000000(--) SVGA: hipset: lgd5446(--) SVGA: videoram: 4096k(--) SVGA: loks: 25.23 28.32 41.16 36.08 31.50 39.99 45.08 49.874 O símbolo (�) india que o hardware foi testado, se voê enontrar (**) signi�a queo dado foi forneido pelo administrador.



2. Instalando & Con�gurando 30(--) SVGA: loks: 64.98 72.16 75.00 80.01 85.23(**) SVGA: Using 16 bpp, Depth 16, Color weight: 565(--) SVGA: Maximum allowed dot-lok: 85.500 MHz(**) SVGA: Mode "800x600": mode lok = 50.000, lok used = 49.866(**) SVGA: Virtual resolution set to 800x600As linhas seguintes indiam o modelo do proessador entral da plaa devídeo (gld5446) e a memória de vídeo (4096 kb). As duas linhas posterioresindiam as frequênias (lok) possíveis nas quais a plaa de vídeo podeenviar os sinais para o vídeo (em MHz).Agora veri�que a seção orrespondente ao monitor (Monitor setion) noarquivo de on�guração produzido pelo Xonfigurator durante a instalação.Voê deve enontrar vários pares de linhas no formato abaixo, a primeira éapenas um omentário sobre os dados da segunda.# 800x600 � 60 Hz, 37.8 kHz hsynModeline "800x600" 40 800 840 968 1056 600 601 605 628+hsyn +vsynNeste exemplo, o tereiro ampo india o lok que está sendo usado (40Hz), note que ele oinide om uma das frequênias detetadas anteriormente(39.99). Os ampos seguintes indiam omo o feixe deve varrer o seu vídeona horizontal e na vertial. São estes últimos ampos que vamos modi�arpara fazer o ajuste �no om o programa xvidtune.Antes de usar o xvidtune erti�que-se que oloou orretamente os limi-tes do seu vídeo no iníio da seção do monitor no arquivo (XF86Config) poiseste programa pode ser exeutado por qualquer usuário da máquina e estepoderia inadvertidamente exeder os limites do seu monitor, ao exeutar oprograma voê verá os avisos orrespondentes. O objetivo ao usar o xvidtuneé maximizar sua frequênia vertial tambem onheida omo refresh, istosigni�a que a imagem no vídeo deve aumentar, para evitar que ela exedaos limites do quadro da tela minimize a imagem usando os botões do vídeo.Feito isto lique em Auto e Apply para que as modi�ações apareçam natela. Com os botões Left , Right , Wider , Narrower , Up , Down , Shorter ,Taller , tente aumentar sua imagem ao máximo uidando as distorções nasbordas. Voê ouvirá um �bip� quando os limites espei�ados no arquivoXF86Config forem atingidos. Finalmente quando estiver satisfeito om aimagem lique em Show e o xvidtune oloará a nova Modeline na janeladonde ele foi lançado. Copie esta linha para o arquivo XF86Config e omentea linha original. Pronto :) ! Outras resoluções de tela ompatíveis om suamemória virtual podem ser tentadas om a sequênia Ctrl + Alt + + ouCtrl + Alt + -Toda esta on�guração foi feita em 8 (planos de) bits de or (256 ores).Existe no arquivo XF86Config seções para 8, 16, 24 e 32 bits de or. Para

8. O Cerne 103ginais do sistema om os que está ompilando, remova o diretório de módulospara um lugar seguro antes de fazer make modules_install, por exemplomv /lib/modules/2.2.5-15 /lib/modules/2.2.5-15.origassim sua ompilação vai riar um novo onjunto de módulos onde não estarãomódulos desneessários que voê não seleionou.É possível ver os módulos que estão sendo usados om o omando lsmod,removê-los om rmmod e inseri-los om insmod. Para testar se um módulofuniona om determinado dispositivo usa-se o modprobe. Veja o manualdestes apliativos4 para detalhes atualizados.ATENÇ�O: Exeute o /sbin/lilo no �nal da instalaçãopara atualizar os mapas do boot orrespondente !!!

4 man hapliativoi



8. O Cerne 102que deverá ser opiado para /boot om um nome que o identi�que, por exem-plo vmlinuz_set99. Este novo erne deverá ser identi�ado na on�guraçãodo LILO para que possa ser lido omo boot.Abaixo está um lilo.onf de exemplo, mostrando o erne original, queneste aso se hama vmlinuz-2.2.5-15 e o reém ompilado, arbitraria-mente nomeado omo vmlinuz_set99. É sempre boa idéia manter o erneoriginal que funiona (ou voê não estaria tão longe) para o aso de algoaonteer errado. Se o novo erne funionar, oloque-o em primeiro lugar no/et/lilo.onf para que seja o padrão.boot = /dev/hdamap=/boot/mapinstall=/boot/boot.bprompttimeout=600image = /boot/vmlinuz-2.2.5-15label = linux.origroot = /dev/hdb3image = /boot/vmlinuz_set99label = linux.newroot = /dev/hdb38.1.3 Os módulosObserve que muitas das opções ou aionadores de dispositivos3 podem serompilados omo módulos. Um módulo é uma porção de instruções biná-rias em ódigo de máquina para realizar tarefas espeí�as, armazenados emarquivos separados do arquivo do erne. Um módulo ontém as rotinas es-peí�as para tratar de determinado dispositivo que serão usadas somentequando neessário. Assim, o ódigo binário �a disponível para ser usadoquando for neessário, mas até então não ompromete o tamanho, e logoo desempenho, do erne. Enquanto voê não estiver seguro do que estiverfazendo, oloque todos os aionadores omo módulos. Mantenha no ernesomente o ódigo que estiver sendo efetivamente usado em tempo integral.Para ompilar os módulos, basta fazer$ make modulesem /usr/sr/linux. Depois de ompilados, exeute$ make modules_installpara instalá-los em /lib/modules/x:y:z � w onde x; y; z; w representa aversão do erne em questão. Se voê não quiser sobresrever os módulos ori-3 devie drivers

2. Instalando & Con�gurando 31on�gurar seu sistema para estes planos proeda exatamente da mesma ma-neira. A diferença está apenas nas opções do servidor X , por exemplo, para16 bits voê vai usar:$ X -probeonly -bpp 16e para lançar a tela grá�a,$ startx -- -bpp 16Se as ferramentas XF86Setup e Xon�gurator falharem, voê ainda podeutilizar o xf86onfig.O xf86on�g vem em todas as distribuições de Linux, e om ela é pos-sível on�gurar a plaa de vídeo usando o modo texto. Antes de digitarna linha de omando �xf86on�g� é neessário saber qual plaa de vídeo ,quanto de memória de vídeo esta plaa dispõe, qual o tipo de mouse e quaisas frequênias máximas e mínimas permitidas do monitor. Tais informa-ções podem ser obtidas usando o omando lspi, pnpdump, ou simplesmenteabrindo o gabinete e veri�ando o fabriante da plaa de vídeo e a quantidadede memória. Sabendo isto, digite na linha de omando:root�data:~# xf86onfig EnterO xf86on�g irá mostrar quais os arquivos serão riados e onde serãooloados.This program will reate a basi XF86Config file, based on menu seletions youmake.The XF86Config file usually resides in /usr/X11R6/et/X11 or /et/X11. A sampleXF86Config file is supplied with XFree86; it is onfigured for a standardVGA ard and monitor with 640x480 resolution. This program will ask for apathname when it is ready to write the file.You an either take the sample XF86Config as a base and edit it for youronfiguration, or let this program produe a base XF86Config file for youronfiguration and fine-tune it.Before ontinuing with this program, make sure you know what video ardyou have, and preferably also the hipset it uses and the amount of videomemory on your video ard. SuperProbe may be able to help with this.Press enter to ontinue, or trl- to abort.Depois desta tela pressione Enter .First speify a mouse protool type. Choose one from the following list:1. Mirosoft ompatible (2-button protool)2. Mouse Systems (3-button protool)3. Bus Mouse4. PS/2 Mouse5. Logiteh Mouse (serial, old type, Logiteh protool)6. Logiteh MouseMan (Mirosoft ompatible)



2. Instalando & Con�gurando 327. MM Series8. MM HitTablet9. Mirosoft IntelliMouseIf you have a two-button mouse, it is most likely of type 1, and if you havea three-button mouse, it an probably support both protool 1 and 2. There aretwo main varieties of the latter type: mie with a swith to selet theprotool, and mie that default to 1 and require a button to be held atboot-time to selet protool 2. Some mie an be onvined to do 2 by sendinga speial sequene to the serial port (see the ClearDTR/ClearRTS options).Enter a protool number:Esolha qual é o tipo do seu mouse, na maioria dos asos os mouses sãodo tipo serial ou PS/2. Se o seu mouse for serial do tipo mirosoft om doisou três botões , digite 1 e pressione Enter ; Se o seu mouse for PS/2, digite4 e pressione Enter . Existem outros fabriantes e modelos de mouse, masna maioria dos asos estas opções satisfazem.You have seleted a Mirosoft protool mouse. If your mouse was made byLogiteh, you might want to enable ChordMiddle whih ould ause thethird button to work.Please answer the following question with either 'y' or 'n'.Do you want to enable ChordMiddle?Digite �y� se o seu mouse é do tipo Logiteh e deseja que o botão entralfunione, ou digite �n� se este nao for seu aso.You have seleted a two-button mouse protool. It is reommended that youenable Emulate3Buttons.Please answer the following question with either 'y' or 'n'.Do you want to enable Emulate3Buttons?Digite �y� se o seu mouse tem 3 botões, ou digite �n� se este nao for seuaso.Now give the full devie name that the mouse is onneted to, for example/dev/tty00. Just pressing enter will use the default, /dev/mouse.Mouse devie:Nesta opção tele Enter , isto setará o aminho do mouse para o aminhopadrão, /dev/mouse. Caso não funionar tente usar os seguintes aminhos:se o seu mouse for serial e estiver na porta COM1 (ou seja ttyS0), o aminhoserá /dev/ttyS0, se estiver na COM2, /dev/ttyS1, e assim por diante; Se oseu mouse for PS/2, o aminho será /dev/psaux.Please selet one of the following keyboard types that is the betterdesription of your keyboard. If nothing really mathes,hoose 1 (Generi 101-key PC)1 Generi 101-key PC2 Generi 102-key (Intl) PC

8. O Cerne 101

Fig. 8.3: A aparênia do xonfig

Fig. 8.4: O submenu general setup do xonfig



8. O Cerne 100

Fig. 8.1: A aparênia do menuonfig

Fig. 8.2: O submenu esolhido na Fig. 8.1

2. Instalando & Con�gurando 333 Generi 104-key PC4 Generi 105-key (Intl) PC5 Dell 101-key PC6 Everex STEPnote7 Keytroni FlexPro8 Mirosoft Natural9 Northgate OmniKey 10110 Winbook Model XP511 Japanese 106-key12 PC-98xx Series13 Brazilian ABNT214 HP Internet15 Logiteh iTouh16 Logiteh Cordless Desktop Pro17 Logiteh Internet Keyboard18 Compaq Internet19 Mirosoft Natural Pro20 Genius Comfy KB-16M21 IBM Rapid Aess22 IBM Rapid Aess II23 Chiony Internet KeyboardSeleione o tipo de telado: Se seu telado tem edilha (ç), digite 13(Brazilian ABNT2) e pressione Enter , se o telado for padrão ameriano,digite 2 (102-key (Intl) PC) e pressione Enter . Estas on�gurações permitemaentuação no modo grá�o.1 U.S. English2 U.S. English w/ISO9995-33 U.S. English w/ deadkeys4 Armenian5 Azerbaidjani6 Belarusian7 Belgian8 Brazilian9 Bulgarian10 Canadian11 Czeh12 Czeh (qwerty)13 Danish14 Dvorak15 Estonian16 Finnish17 Frenh18 Swiss FrenhEnter a number to hoose the ountry.Press enter for the next pageDigite 3 se o seu telado não tem edilha(ç) e pressione Enter , ou se otelado for tipo ABNT2 digite 8 e pressione Enter .Please enter a variant name for 'us_intl' layout. Or just press enterfor default variantApenas pressione Enter para setar o nome do layout omo um padrão..Please answer the following question with either 'y' or 'n'.Do you want to selet additional XKB options (group swither,group indiator, et.)?



2. Instalando & Con�gurando 34Digite �n�. Para nossos tipos de telado (ameriano e abnt2) não é nees-sária nenhuma informação adiional.Now we want to set the speifiations of the monitor. The two ritialparameters are the vertial refresh rate, whih is the rate at whih thethe whole sreen is refreshed, and most importantly the horizontal syn rate,whih is the rate at whih sanlines are displayed.The valid range for horizontal syn and vertial syn should be doumentedin the manual of your monitor. If in doubt, hek the monitor database/usr/X11R6/lib/X11/do/Monitors to see if your monitor is there.Press enter to ontinue, or trl- to abort.Agora iremos on�gurar o monitor, omo já dito anteriormente tal on�-guração é extremamente perigosa, portanto: ULTRAPASSAR OS LIMI-TES TÉCNICOS ESPECIFICADOS PARA O SEU VÍDEO PO-DERÁ INUTILIZÁ-LO!.You must indiate the horizontal syn range of your monitor. You an eitherselet one of the predefined ranges below that orrespond to industry-standard monitor types, or give a speifi range.It is VERY IMPORTANT that you do not speify a monitor type with a horizontalsyn range that is beyond the apabilities of your monitor. If in doubt,hoose a onservative setting.hsyn in kHz; monitor type with harateristi modes1 31.5; Standard VGA, 640x480 � 60 Hz2 31.5 - 35.1; Super VGA, 800x600 � 56 Hz3 31.5, 35.5; 8514 Compatible, 1024x768 � 87 Hz interlaed (no 800x600)4 31.5, 35.15, 35.5; Super VGA, 1024x768 � 87 Hz interlaed, 800x600 � 56 Hz5 31.5 - 37.9; Extended Super VGA, 800x600 � 60 Hz, 640x480 � 72 Hz6 31.5 - 48.5; Non-Interlaed SVGA, 1024x768 � 60 Hz, 800x600 � 72 Hz7 31.5 - 57.0; High Frequeny SVGA, 1024x768 � 70 Hz8 31.5 - 64.3; Monitor that an do 1280x1024 � 60 Hz9 31.5 - 79.0; Monitor that an do 1280x1024 � 74 Hz10 31.5 - 82.0; Monitor that an do 1280x1024 � 76 Hz11 Enter your own horizontal syn rangeEnter your hoie (1-11):Seleione a faixa de frequênia horizontal. Se seu monitor for antigo,preste atenção, qualquer erro de on�guração poderá inutilizá-lo, porque taismonitores, diferentes dos aparelhos mais novos, não são dotados de iruitode proteção interna.You must indiate the vertial syn range of your monitor. You an eitherselet one of the predefined ranges below that orrespond to industry-standard monitor types, or give a speifi range. For interlaed modes,the number that ounts is the high one (e.g. 87 Hz rather than 43 Hz).1 50-702 50-903 50-1004 40-1505 Enter your own vertial syn rangeEnter your hoie:

8. O Cerne 99*Prompt for development and/or inomplete ode/drivers(CONFIG_EXPERIMENTAL) [Y/n/?℄** Proessor type and features*Proessor family(386,486/Cx486,586/K5/5x86/6x86,Pentium/K6/TSC,PPro/6x86MX) [386℄ 586defined CONFIG_M586Math emulation (CONFIG_MATH_EMULATION) [Y/n/?℄ nMTRR (Memory Type Range Register) support (CONFIG_MTRR) [Y/n/?℄No exemplo aima o usuário terá de responder a uma série de perguntaspara on�gurar a ompilação do erne. Observe que entre olhetes [ ℄ estáa resposta padrão indiada pelo nome ou pela letra maiúsula (Y/n), que seráusada telando-se enter .O método a seguir é um pouo mais intuitivo e faz uso dos menus doonsole, onforme a Fig.8.1. O modo de menus é esolhido digitando$ make menuonfigSeleionado uma opção apresentada na tela da Fig.8.1, o usuário é levadoàs subseções espeí�as de ada onjunto de drivers, omo por exemplo daesolha do tipo de proessador, mostrado na Fig.8.2A última das interfaes de on�guração é a interfae grá�a. Esta in-terfae é mais amigável que as anteriores e por isso é preferida na maioriadas vezes. Entretanto, requer que o modo grá�o esteja funionando, o quenem sempre aontee num servidor, ou quando se está ompilando o erneremotamente, por exemplo. Ela é hamada por$ make xonfigquando aparee a janela da Fig. 8.3. Um dos submenus existentes estámostrado na Fig. 8.4Depois de ter passados por todas as janelas de on�guração e gravado-as,pode-se partir para a ompilação em si. Para tal, omee digitando$ make depque vai averiguar as dependênias entre os arquivos. Se tudo orrer bem,ompile o erne digitandomake zImagepara fazer um erne omprimido (gzip) oumake bzImagepara omprimir ainda mais (bzip2) aso o anterior não seja su�iente2. De-pois de terminado (� 1h30m num 486), o novo erne estará em/usr/sr/linux/arh/i386/boot/zImage ou bzImage2 Por uma limitação da máquina do PC, todo o ódigo do erne deve estar nos primeiros640 kb, a hamada memória baixa.



8. O CERNE8.1 O Cerne 2002 Fabriio Ferrari8.1.1 O Linux é o CerneO erne é o Linux em si. Qualquer máquina que esteja rodando o erne doGNU/Linux é um sistema GNU/Linux, mesmo que o restante dos apliativose biblioteas tenham sido alterados. É o erne quem ontrola os dispositivosdo omputador de aordo om as neessidades dos apliativos, determinadaspelo usuário. O erne foi de onde o GNU/Linux naseu realmente e a partirno erne é que os outros apliativos são onstruídos. O erne ontinua sendomantido pelo próprio Linus Torvalds.As fontes do erne podem ser enontradas emhttp://www.kernel.org8.1.2 As Interfaes de Con�guraãoNas instalações RedHat o erne é instalado em /usr/sr/linux. Ali estãotodos os arquivos neessários para reompilar o erne. Como root, voê deveir até este diretório1 e on�gurar as opções de ompilação. Primeiramente,faça um limpeza dos antigos arquivos-objeto (*.o) digitando$ make mrproperA seguir, passe à on�guração dos módulos e diretivas de ompilação.Basiamente exitem três interfaes para on�gurar estas opções. A primeirae mais simples é através de sripts do shell. Para on�gurar de tal modo,faça make onfig, onforme abaixoROOT /usr/sr/linux \% make onfigrm -f inlude/asm( d inlude ; ln -sf asm-i386 asm)/bin/sh sripts/Configure arh/i386/onfig.in## Using defaults found in arh/i386/defonfig#** Code maturity level options1 Se voê não instalou as fontes e os abeçalhos do erne, pode lê-los de www.kernel.org.

2. Instalando & Con�gurando 35Seleione a faixa de frequênia vertial.You must now enter a few identifiation/desription strings, namely anidentifier, a vendor name, and a model name. Just pressing enter will fillin default names.The strings are free-form, spaes are allowed.Enter an identifier for your monitor definition:Digite o nome do fabriante de seu monitor.Now we must onfigure video ard speifi settings. At this point you anhoose to make a seletion out of a database of video ard definitions.Beause there an be variation in Ramdas and lok generators evenbetween ards of the same model, it is not sensible to blindly opythe settings (e.g. a Devie setion). For this reason, after you make aseletion, you will still be asked about the omponents of the ard, withthe settings from the hosen database entry presented as a strong hint.The database entries inlude information about the hipset, what driver torun, the Ramda and ClokChip, and omments that will be inluded in theDevie setion. However, a lot of definitions only hint about what driverto run (based on the hipset the ard uses) and are untested.If you an't find your ard in the database, there's nothing to worry about.You should only hoose a database entry that is exatly the same model asyour ard; hoosing one that looks similar is just a bad idea (e.g. aGemStone Snail 64 may be as different from a GemStone Snail 64+ in terms ofhardware as an be).Do you want to look at the ard database?Digite �y� para esolher a plaa de vídeo..0 2 the Max MAXColor S3 Trio64V+ S3 Trio64V+1 2-the-Max MAXColor 6000 ET60002 3DLabs Oxygen GMX PERMEDIA 23 928Movie S3 9284 AGX (generi) AGX-014/15/165 ALG-5434(E) CL-GD54346 AOpen PA2010 Voodo Banshee7 ASUS 3Dexplorer RIVA1288 ASUS PCI-AV264CT ati9 ASUS PCI-V264CT ati10 ASUS Video Magi PCI V864 S3 86411 ASUS Video Magi PCI VT64 S3 Trio6412 AT25 Alliane AT3D13 AT3D Alliane AT3D14 ATI 3D Pro Turbo ati15 ATI 3D Pro Turbo PC2TV ati16 ATI 3D Xpression ati17 ATI 3D Xpression+ atiEnter a number to hoose the orresponding ard definition.Press enter for the next page, q to ontinue onfiguration.Pressionando Enter , ira apareer vários modelos de plaas de vídeos.Quando enontrar seu modelo de plaa digite o número referente a este etele Enter . No meu aso tenho uma SiS 3D PRO AGP, o número referentea esta plaa é 464. Assim que telar Enter os dados de identi�ação da plaairão apareer.



2. Instalando & Con�gurando 36Your seleted ard definition:Identifier: SiS 3D PRO AGPChipset: SiS6326Driver: sisDo NOT probe loks or use any Cloks line.Press enter to ontinue, or trl- to abort.Con�ra se as informações estão orreta e pressione Enter para ontinuar.Now you must give information about your video ard. This will be used forthe "Devie" setion of your video ard in XF86Config.You must indiate how muh video memory you have. It is probably a goodidea to use the same approximate amount as that deteted by the server youintend to use. If you enounter problems that are due to the used servernot supporting the amount memory you have (e.g. ATI Mah64 is limited to1024K with the SVGA server), speify the maximum amount supported by theserver.How muh video memory do you have on your video ard:1 256K2 512K3 1024K4 2048K5 4096K6 OtherEnter your hoie:Informe a quantidade de memória de vídeo de sua plaa. Se a plaa tiver1MB, digite 3, se tiver 2MB, digite 4 e digite 6 se sua plaa tiver mais de4MB de memória e informe a quantidade em Kilobytes(Kb).You must now enter a few identifiation/desription strings, namely anidentifier, a vendor name, and a model name. Just pressing enter will fillin default names (possibly from a ard definition).Your ard definition is SiS 3D PRO AGP.The strings are free-form, spaes are allowed.Enter an identifier for your video ard definition:Entre om uma indenti�ação para sua plaa de vídeo.For eah depth, a list of modes (resolutions) is defined. The defaultresolution that the server will start-up with will be the first listedmode that an be supported by the monitor and ard.Currently it is set to:"640x480" "800x600" "1024x768" "1280x1024" for 8-bit"640x480" "800x600" "1024x768" "1280x1024" for 16-bit"640x480" "800x600" "1024x768" "1280x1024" for 24-bitModes that annot be supported due to monitor or lok onstraints will

7. Redes 97para negoiar om o omputador do outro lado da linha a onexão.Isso pode ser efetuado na guia Login Sript. Como produzir tais sriptsvaria de aso para aso, isso fugiria a disução desse texto. Portanto apre-sento aqui um sript típio que seria algo do tipo:Expet:ogin:Send:<seu-login-aqui>Expet:assword:Send:<xxxxxxxxx>Na guia seguinte, podemos on�gurar o funionamento do meanismo deIP. No aso de usuários doméstios, apenas seleionamos Dynami IP Adress.Finalmente na guia DNS, deixamos tudo em brano, pois o meanismoPAP se enarrega de administrar as oisas. Novamente o lembrete: se voênão está usando PAP ou CHAP, então voê deveria de�nir esses valores (deDNS) a mão (Por isso é importante saber o DNS do provedor).Na guia Gateway esolhe-se o default.7.5.4 ConetandoFinalmente, estando tudo devidamente on�gurado, podemos então nos o-netar.
E se depois de onetado, voê usar o botão Details, será presenteadoom uma janela om informações detalhadas sobre a sua onexão.Para desonetar, basta liar em Disonnet



7. Redes 96

Isso não é problema... vamos preenhê-lo agora esolhendo o botãoNew....Nos será aberta a janela New Aount:... om a guia Dial já seleionada.Nessa janela oloamos um nome qualquer pelo qual essa onta será o-nheida, o número a ser disado e o método de autentiação. Aqui tambémpodemos de�nir omandos, sripts ou programas a serem exeutados depoisde efetuada a onexão, antes ou depois de desonetar.Nota sobre autentiaçãoApesar de o método PAP funionar na maioria das vezes, ainda existemprovedores om métodos de autentiação estranhos ou proprietários. Paraisso existe o modo sript, onde o usuário de�ne um sript que será exeutado

2. Instalando & Con�gurando 37be automatially skipped by the server.1 Change the modes for 8-bit (256 olors)2 Change the modes for 16-bit (32K/64K olors)3 Change the modes for 24-bit (24-bit olor)4 The modes are OK, ontinue.Enter your hoie:Con�gure os modos de vídeo (800x600, 1024x768,...). Digite 1,2 ou 3para setar os modos padrão para 8, 16 e 24 bits. Por exemplo no aso quese segue, vou setar os modos para 24-bit de or.Enter your hoie: 3Selet modes from the following list:1 "640x400"2 "640x480"3 "800x600"4 "1024x768"5 "1280x1024"6 "320x200"7 "320x240"8 "400x300"9 "1152x864"a "1600x1200"b "1800x1400" "512x384"Please type the digits orresponding to the modes that you want to selet.For example, 432 selets "1024x768" "800x600" "640x480", with adefault mode of 1024x768.Esolha os modos de vídeo para 24-bits de or. Observe que o primeirovalor é o padrão de resolução, no aso se seleionar os modos 432, o modopadrão é 1024x768, depois 800x600, seguido de 640x480 para 24-bits. Paraalterar a resolução durante uma sessão X (interfae grá�a), pressione astelas CTRL, ALT, +, simultâneamente.Please speify whih olor depth you want to use by default:1 1 bit (monohrome)2 4 bits (16 olors)3 8 bits (256 olors)4 16 bits (65536 olors)5 24 bits (16 million olors)Enter a number to hoose the default depth.Esolha a quantidade de ores padrão, suportável pela sua plaa de vídeo.I am going to write the XF86Config file now. Make sure you don't aidentlyoverwrite a previously onfigured one.Shall I write it to /et/X11/XF86Config?



2. Instalando & Con�gurando 38Digite �y� e pressione Enter para gravar estas informações de on�gura-ção no arquivo XF86Con�g.I am going to write the XF86Config file now. Make sure you don't aidentlyoverwrite a previously onfigured one.Do you want it written to the urrent diretory as 'XF86Config'? yFile has been written. Take a look at it before running 'startx'. Note thatthe XF86Config file must be in one of the diretories searhed by the server(e.g. /et/X11) in order to be used. Within the server presstrl, alt and '+' simultaneously to yle video resolutions. Pressing trl,alt and bakspae simultaneously immediately exits the server (use ifthe monitor doesn't syn for a partiular mode).For further onfiguration, refer to the XF86Config(5) manual page.E assim seu vídeo esta on�gurado. Esta on�guração foi feita utilizandoa versão do XFree86 4.1, para versões anteriores, o método é semelhante ompequenas alterações.Uma outra opção para on�gurar a interfae grá�a, é digitar o seguinteomando:root�data:~# X -onfigureEste omando irá automatiamente on�gurar sua interfae grá�a, egravar as informações no arquivo XF86Con�g.new, loalizado no seu diretóriobase (/root/). Para testar a on�guração digite:root�data:~# XFree86 -xf86onfig /root/XF86Config.newSe estiver tudo ok, opie este arquivo para o diretório de on�guração doX:root�data:~# p XF86Config.new /et/X11/XF86ConfigTarefa onluída, basta iniiar a interfae grá�a, digitando startx nalinha de omando.2.12 Telado no modo Console 2002 James A. SilvaCon�gurar o telado no modo onsole (linha de omando), é extremamentesimples. O GNU/Linux dispõe de vários mapas de telado, bastando arregaro mapa orreto para o seu telado. Estes mapas estão loalizados no dire-tório /usr/share/kbd/keymaps/i386/qwerty. Para arregar o mapa utilize oomando loadkeys.Por exemplo, se o seu telado for do tipo ABNT2, para arregar o mapareferente a este telado digite:root�data:~# loadkeys br-abnt2

7. Redes 957.5.3 Coloando a mão na massaQuando voê iniiar o KPPP, surgirá uma tela semelhante a �gura abaixo.Nela esolha a opção Setup
Esolhida a guia Devie voê pode on�gurar o modem que será usado.Como menionado aima, pressupõem-se aqui que o seu modem esteja or-retamente instalado e exista um link de /dev/modem para o seu disposi-tivo de modem. Se não existir, é bem possível que o seu modem esteja em/dev/ttySn onde n vai de 0 até 3 orrespondendo, respetivamente, as portasCOM1-COM4 do DOS.Em Flow Control esolha CRTSCTS. Em Line Termination esolha CRe oloque Conetion Speed no máximo.Na guia Modem, é possível instruir o KPPP que omandos enviar para omodem, tais omo volume e também é possível até mesmo fazer um autotestedo modem om a opção Query Modem.Con�gurando as ContasCom o KPPP é possível manter num mesmo omputador várias on�gura-ções simultâneas para vários provedores diferentes ou ontas diferentes nummesmo provedor ou ontas diferentes em provedores diferentes. Não que issofaça muita diferença, pois geralmente os e-mails podem ser aessados inde-pendentemente do usuário om o qual realizamos a onexão.Pois bem, vamos examinar a janela Aounts. O prinipal quadro najanela é uma lista de ontas já on�guradas. Nesse exemplo já temos umaon�gurada, mas para voê esse quadro deve apareer vazio.



7. Redes 94que efetuam o serviço de forma muito boa também, mas não serão abordadosaqui.7.5.2 O que é preiso saber?Antes de iniiarmos, uma lista das informações neessárias para on�gurar oKPPP.� O número do telefone do seu provedor (para dados)� O DNS do seu provedor� O tipo de autentiação utilizado pelo provedor (não é vital)� se o KPPP está orretamente instaladoKPPP InstaladoObviamente o programa KPPP deve estar instalado para podermos utilizá-lo. Se voê já tem o KDE instalado, om erteza já tem o KPPP instalado,bastando apenas on�gurá-lo.Tipo de autentiaçãoEssa informação não é vital para nós, pois sempre podemos desobrir issopelo método da "tentativa e erro", mas sendo onheido, isso nos poupa ummonte de trabalho. Se voê usa um "grande" provedor, é bem provável queo tipo de autentiação seja o PAP.O DNSSe voê não souber o DNS do seu provedor, talvez possa utilizar algum outroDNS, mas nem sempre isso é possível. Se não tiver aesso a nenhum DNS,então voê não estará apto a usar nomes omo www.if.ufrgs.br e terá queutilizar o respetivo número IP em seu lugar (no aso 143.54.2.210).Número do telefonePor motivos óbvios, se voê não souber o número do telefone para qual disar,não poderá utilizar os serviços de seu provedor.

2. Instalando & Con�gurando 39Para que não seja preiso arregar este mapa manualmente toda a vez queo omputador for iniializado, aresente esta linha de omando no arquivo�/et/r.d/r.loal�.O telado no modo X11(interfae grá�a) é on�gurado durante a on�-guração da plaa de vídeo.2.13 Modem 2002 Leonardo G. BrunnetCom um modem voê faz sua onexão om o mundo por portas seriais. Comoem Unix todos os dispositivos são mapeados em arquivos do tip /dev, voêdeve prourar por arquivos do tipo /dev/ua* ou /dev/ttyS*5. As orres-pondênias om as portas DOS são as seguintes:DOS GNU/LinuxCOM1 /dev/ua0, /dev/ttyS0COM2 /dev/ua1, /dev/ttyS1COM3 /dev/ua2, /dev/ttyS2COM4 /dev/ua3, /dev/ttyS3Para erti�ar-se que estes dispositivos estão prontos para serem usadosproure informações sobre as portas seriais nas mensagens de iniializaçãodo sistema que estão no arquivo /var/log/dmesg. Ele pode ser lido peloomando hom�nimo dmesg:...Serial driver version 4.13 with no serial options enabledtty00 at 0x03f8 (irq = 4) is a 16550Atty01 at 0x02f8 (irq = 3) is a 16550A...Se voê tem pressa e já sabe a qual porta está assoiado seu modem bastafazer um �link� om /dev/modem para que os programas que usam o modempossam aessá-lo, por exemplo, se o seu modem estiver em /dev/ttyS1:$ ln -s /dev/ttyS1 /dev/modemSe tudo estiver funionando, há vários programas de omuniação inte-rativos que vêm om qualquer distribuição GNU/Linux: o miniom, seyonefax, e�x, fax.Se as oisas não estão indo bem om o seu modem, voê pode testá-lo;diretamente omo administrador digite (se a porta do modem for /dev/ua1):5 Nas versões mais reentes do GNU/Linux /dev/ua* deverá ser substituído por/dev/ttyS*



2. Instalando & Con�gurando 40$ eho ``ATDTXXX-XXXX\n''>/dev/ua1onde XXX-XXXX é o seu número de telefone. Voê deve ouvir o tom dedisagem, a disagem do seu número e após o sinal de oupado. Há tam-bém dois programas que podem ajudá-lo a on�gurar o modem e ompletaronexões PPP (Point-to-Point Protool). Estas onexões, embora maisomplexas, são fáeis de on�gurar e permitem, por exemplo, que voê seonete a um provedor para enviar mensagens (mail), usar seu �browser�, ouainda troar arquivos. Para saber se existe suporte para PPP no seu �kernel�GNU/Linux, olhe novamente nas mensagens de iniialização do sistema:# dmesg RETURNPPP: version 2.2.0 (dynami hannel alloation)PPP Dynami hannel alloation ode opyright 1995 Caldera, In.PPP line disipline registered.registered devie ppp0PPP: ppp line disipline suessfully unregisteredCSLIP: ode opyright 1989 Regents of the University of CaliforniaPPP: version 2.2.0 (dynami hannel alloation)PPP Dynami hannel alloation ode opyright 1995 Caldera, In.PPP line disipline registered.registered devie ppp0PPP: ppp line disipline suessfully unregisteredSe voê não enontrar linhas omo estas terá de reompilar seu kernel,pois não esolheu esta opção durante a instalação do sistema. Se voê asenontrou poderá on�gurar a onexão usando os programas kppp e xisp.2.13.1 WinmodemO winmodem é quase modem. Os winmodens foram fabriados iniialmentepara serem usados somente no MS-Windows 95/98. Os winmodens, ao on-trário dos modens, são barato porém tem a desvantagem de sobrearregar oproessamento da pu.Usando o omando lspi, voê onsegue saber qual o fabriante e o hipsetde seu Winmodem.Cada fabriante baseia seu modem em onjuntos de hips ou hipsetsespeí�os e geralmente inompatíveis entre si, e ada um esolhe quais om-ponentes de seus modems serão substituídos por software, ontribuindo aindamais para a inompatibilidade. Para ompletar o aos, a maioria dos fabri-antes não libera o ódigo-fonte do software usado nesses modens e nem asespei�ações do hardware, tornando uma tarefa árdua esrever um driverpara este dispositivo.Alguns fabriantes liberaram o ódigo fonte de seus softwares , e foramesritos os drivers �adequados� para Linux , segue abaixo uma tabela om oshipsets de winmodem suportados pelo Linux.

7. Redes 93smb: \> help !![ommand℄ exeutes linux shell ommandsmb: \> !lpqno entriessmb: \> quit7.4.3 smbmountSmbmount é uma versão do programa smblient usada para montar arqui-vos SMB ompartilhados diretamente na sua máquina. Ele implementa oomando mount que por sua vez hama diretamente o programa smbmnt quefaz a montagem real. No exemplo abaixo �montamos� o diretório WWW om-partilhado por PCDPFIS01 no ponto de montagem mnt para o usuário (-u)500 do grupo (-g) 500.$ smbmount "//PCDPFIS01/WWW" - 'mount /mnt -u 500 -g 500' -I 143.54.2.68Added interfae ip=143.54.2.83 bast=143.54.2.255 nmask=255.255.255.0Server time is Fri Sep 24 21:27:52 1999Timezone is UTC-3.0seurity=shareVeja agora o que aparee �abaixo�de /mnt.$ d /mnt$ lsDis98_1.html Prof.htmlDesta forma o diretório remoto de uma máquina rodando Win95, Win98,NT, OS2 ou mesmo Ma pode se tornar parte de sua árvore de diretóriosloal.7.5 Conetando ao Provedor 2002 Atila Bohlke Vasonelos7.5.1 IntroduçãoAntes de iniiarmos, gostaria de eslareer alguns pontos. Existem diversasmaneiras de alguém se onetar ao seu provedor: aqui eu desreverei a maissimples e imediata delas. Fiz esse doumento pensando no usuário doméstio,que não está prourando nenhuma maneira mirabolante de fazer piruetas naInternet (apesar de isso ser possível :-), mas se voê quiser ou preisar disso,deve onsultar outras fontes. Usuário doméstio, entende-se omo o sujeitoque está no re�navo do seu lar e preisa de uma maneira rápida e simples deusufruir os benefíios da Internet. Neste texto não será disutido a instalçãode um modem, apesar de �ar o lembrete: FUJA DE WINMODEMS, elesnão são modems, são apenas meio-modems.O programa que utilizaremos para efetuar a onexão, será o KPPP, parteintegrante dos paotes do KDE. Existem outros programas (omo o xisp)



7. Redes 92Sharename Type Comment--------- ---- -------ADMIN$ DiskWIN98 DiskPUB DiskWWW DiskPRINTER$ DiskHP5L PrinterWPS Disk HP LaserJet 5L (PCL)IPC$ IPC Remote Inter Proess CommuniationA saída informa o nome de ompartilhamento e o que está ompartilhadona rede. Isto não signi�a que voê tem aesso direto pois sempre há solii-tação de senha. Tentemos o diretório WWW omo usuário (-U) an�nimo, aquivoê deve inluir a opção do IP (-I).$ smblient //PCDPFIS01/WWW -U -I 143.54.2.68Added interfae ip=143.54.2.83 bast=143.54.2.255 nmask=255.255.255.0Got a positive name query response from 143.54.2.68 ( 143.54.2.68 )Password:Caso não existam restrições digite diretamente enter e veja os arquivosà disposição om ls ou dir:smb: \> ls. D 0 Wed De 9 13:22:54 1998.. D 0 Wed De 9 13:22:54 1998Prof.html A 3506 Wed Sep 23 07:11:14 1998Dis98_1.html A 2586 Wed Mar 4 12:57:50 1998Para trazer ou levar arquivos use os mesmos omandos do ftp, por exem-plo busquemos Prof.html e aproveitemos para aprender os omandos dispo-níveis:smb: \> get Prof.htmlgetting file Prof.html of size 3506 as Prof.html (37.2155 kb/s)(average 37.2155 kb/s)smb: \>helpls dir du ld dpwd get mget put mputrename more mask del openrm mkdir md rmdir rdprompt reurse translate lowerase printprintmode queue anel quit qexit newer arhive tar bloksizetarmode setmode help ? !smb: \> help ?HELP ?: [ommand℄ give help on a ommand

2. Instalando & Con�gurando 41Fabriantes ChipsetsAmbient Tehnologies/Cirrus Logi 342x, 562x, 565xAT&T/Luent Venus e LT WinModem (Luna, Apollo e Mars)Conexant/Rokwell ACF e HSFESS TeledriveIBM MWave ACP (Thinkpad 600, 600E, 770xIntel Ham MD5628DPCTel HSP MiromodemSe seu winmodem for algum deste, alegre-se, porque voê onseguiráon�gurá-lo no sistema operaional Linux. Tais drivers podem ser baixadosnos sites dos fabriantes. Para saber um pouo mais sobre o assunto onsultea doumentação em �/usr/do/Linux-HOWTOs/Linmodem-HOWTO�.



3. O SHELL3.1 O que é o Shell? 2002 Fabriio FerrariO shell é a ligação entre o usuário e o sistema. É ele quem interpreta osomandos entrados para outros apliativos ou diretamente em hamadas desistema. Além disso, os reursos do shell são indispensáveis para lidar ommuitos arquivos ao mesmo tempo, para realizar uma tarefa repetidamente oupara programar uma ação para determinada oasião, entre outros reursos.Começamos apresentando os tipos de shellmais difundidos e depois de�nindoalguns oneitos que serão úteis na sua utilização, para então tratarmos deexemplos prátios.3.2 Tipos de Shell 2002 Fabriio FerrariO mais omum de todos é o shell Bourne (sh), desenvolvido a partir de shelloriginal, esrito em 1975 por S. R. Bourne. Mais tarde, alguns estudantesda Universidade da Califórnia em Berkeley riaram o shell C (sh), util paraquem é familiar om a sintaxe da linguagem de programação C. O tereirodos mais difundidos é o shell Korn, riado por Dadid Korn da AT&T, quepreserva a funionalidade do Bourne inluindo as araterístias poderosasdo shell C. Atualmente o Linux e a maioria dos sistemas UNIX ontam omo bash ou Bourne Again shell1 e uma versão melhorada do shell C, o tsh.Nossa disussão aqui está direionada ao tsh, mas os tópios apliam-seaos outros e as diferenças relevantes serão menionadas. A esolha do shelldepende prinipalmente das preferênias pessoais de ada usuário, pois osprinipais reursos estão presentes em qualquer das alternativas.3.3 Iniialização do shell 2002 Fabriio FerrariPara que o usuário abra sua sessão, tanto loal omo remotamente, é preisoque ele digite o seu nome e senha para o programa login, que irá iniiar asessão do usuário no sistema. O login examina se o nome informado onstana lista de usuários e se sua senha onfere om aquela armazenada. Em1 Um troadilho em inglês que pode signi�ar �o shell Bourne novamente� omo também�o shell nasido de novo�.

7. Redes 91arquivo está no Apêndie D, sendo bastante auto-expliativo. Seu formatoonsiste de seções e parametros. As seções omeçam om olhetes e onti-nuam até enontrar os olhetes da seção seguinte. As seções ontém parâ-metros do tipo: nome=valor. Linhas omentadas são indiadas por �#� ou�;�. Sempre que voê �zer uma modi�ação pode testar seu funionamentoom o programa testparm menionado aima.7.4.2 SmblientÉ um liente do tipo ftp que permite aessar reursos de arquivos e impressãoem servidores. Digitando smblient diretamente voê obtém na tela asopções do omando:$ smblientAdded interfae ip=143.54.2.83 bast=143.54.2.255 nmask=255.255.255.0Usage: smblient servie <password> [options℄Version 2.0.3-s smb.onf pathname to smb.onf file-B IP addr broadast IP address to use-O soket_options soket options to use-R name resolve order use these name resolution servies only-M host send a winpopup message to the host-i sope use this NetBIOS sope-N don't ask for a password-n netbios name. Use this name as my netbios name-d debuglevel set the debuglevel-P onnet to servie as a printer-p port onnet to the speified port-l log basename. Basename for log/debug files-h Print this help message.-I dest IP use this IP to onnet to-E write messages to stderr instead of stdout-U username set the network username-L host get a list of shares available on a host-t terminal ode terminal i/o ode {sjis|eu|jis7|jis8|junet|hex}-m max protool set the max protool level-W workgroup set the workgroup name-T<|x>IXFqgbNan ommand line tar-D diretory start from diretory- ommand string exeute semiolon separated ommandsSe voê quer saber que tipo de serviços o PC pdp�s01 pode forneerdigite:$ smblient -L pdpfis01Added interfae ip=143.54.2.83 bast=143.54.2.255 nmask=255.255.255.0Got a positive name query response from 143.54.2.68 ( 143.54.2.68 )Password:



7. Redes 90Isto tudo pode ser feito a partir do linuxonf. Não esqueça que o ypbindtambém deve rodar no servidor.Do lado do servidor as oisas são um pouo mais omplexas. Ao instalaro ypserv-versão.rpm será riada uma estrutura de diretórios: /var/yp.Abaixo desta estrutura voê deve riar um diretório om o nome do seudomínio NIS:$ mkdir /var/yp/mataatlantiaNo subdiretório /var/yp voê enontrará um arquivo, Makefile. Todas asinformações que voê quer difundir pelo seu domínio NIS são feitas atravésde mapas NIS. Estes mapas serão produzidos quando voê digitar make nestediretório. Este omando seguirá a on�guração da referida Make�le. Edi-tando aMake�le voê esolhe quais são os mapas que devem ser distribuídosno seu domínio.7.4 Samba 2002 Leonardo BrunnetSamba é um onjunto de programas que permite estabeleer relações servidor-liente primárias ompatíveis om o protoolo Lan-Manager. Isto inlui MS-CLIENT 3.0 para DOS, �Windows for Workgroups�, Windows 95/98, Win-dows NT, OS/2, DAVE para Maintosh e smbfs para GNU/Linux. Serviçostais omo espaço em diso e de impressão são forneidos pelo programa smbd,aesso a máquinas remotas pelo programa smblient e montagem de sistemade arquivos pela rede usando smbmount. Outros programas relaionados aoonjunto: testprns que testa se uma dada impressora é válida para uso viasamba, testparm que testa a orreção do arquivo de on�guração do servidorsmbd e nmbd, o servidor de nomes de NetBIOS (Network Basi Input/OutputSystem) que os lientes usam para prourar servidores.7.4.1 SmbdO servidor smbd funiona riando uma sessão ada vez que um liente soliitaum serviço (e.g. de impressão ou de espaço em arquivos). Cada liente obtémuma ópia do servidor para ada sessão. Esta ópia serve todas as onexõesfeitas pelo liente durante a seção. Quando todas as onexões do liente sãofehadas a sessão é terminada.O servidor smbd é lançado quando o sistema é ligado, neste aso o pro-grama é lançado om a opção -D passando a rodar imediatamente omo�daemon�em �bakground�. Esta não é a opção default. Veja detalhes emman smbd.A on�guração dos serviços do smbd é feita no arquivo /et/smb.onf.Olhando-o voê pode ter uma noção dos inúmeros serviços possíveis. Este

3. O Shell 43aso de suesso, o login hama o shell on�gurado para esse usuário. Estainformação está guardada no arquivo /et/passwd na maioria dos sistemas2,juntamente om o nome do usuário, sua senha riptografada, seu númerode identi�ação, o número de identi�ação do seu grupo, uma desrição dousuário, seu diretório padrão (HOME) e o shell de seu uso, nesta ordem. Osampos estão separados por dois pontos (:).Passados os proessos de login em si, o shell exeuta os omandos nosarquivos de sistema /et/sh.shr e /et/sh.login e depois prourapelos arquivo de iniialização .tshr, no diretório HOME do usuário. Emaso de não existir este arquivo, o shell proura por �/.shr. �nalmenteo shell exeuta �/.login e �/.history, reaindo no prompt, quando estápronto para reeber as entradas do usuário.Os arquivos de iniialização em /et servem para estabeleer on�gura-ções pertinentes às partiularidades do sistema omo um todo, enquanto osarquivos de iniialização de ada usuário permitem que ada um ajuste oomportamento do shell ao seu gosto. Estes arquivos podem ontem quais-quer omandos que façam sentido ao shell, que os exeutará na ordem queos enontrar. As tarefas mais omuns realizadas a partir destes arquivos sãogereniamento básio de arquivos, omo apagar arquivos temporários, de�ni-ção de variáveis de ambiente (seção 3.10) de apliativos e do próprio usuárioe riação de apelidos de omandos (alias, seção 3.12). Um arquivo .tshrtípio será inluído no apêndie C.3.4 Desritores Padrão de Arquivos 2002 Fabriio FerrariOs arquivos no ambiente UNIX possuem forma livre, onsistindo apenas deuma seqüênia de arateres. As quebras de linha (nova linha) são delimita-das por arateres de nova linha nn, enquanto o �nal de arquivo delimitadopor n0 ou Ctrl + d , que representam EOF (End Of File). Cada arquivopode ser lido arater a arater e gerado da mesma forma. Para se referira um arquivo, o sistema usa os desritores de arquivos, que são palavrashave assoiadas a ada arquivo. Os sistemas de arquivos serão expliados emmaior detalhe numa seção adiante, mas este oneito nos serve para entenderum ponto have do trabalho do shell.O shell de�ne três desritores de arquivos muito importantes:� a entrada padrão (stdin): omo o nome sugere, a entrada padrão éo desritor de arquivo de onde um apliativo lerá a entrada de dados2 Há situações em que essas informações estão esondidas em outro arquivo (shadowpasswords) ou em que um servidor informa tais parâmetros para todas os lientes de umarede (NIS). O primeiro aso oorre por motivos de segurança e o segundo para manter abase de dados de usuários e senhas omum e sinronizada.
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filtro stdoutstdin

stderrFig. 3.1: Um omando do shell omo um �ltro.se não for informado um outro desritor de arquivos espeí�o. Estánormalmente assoiada ao terminal de entrada, normalmente o telado.� a saída padrão (stdout): é o desritor onde será oloada a saídade qualquer apliativo, se outro espeí�o não for informado. Normal-mente assoiada ao terminal de saída, o vídeo.� saída de erro padrão (stderr): é onde são esritos os erros deor-rentes do proessamento. Está separada da saída padrão para que ospossíveis erros ou avisos não ontaminem os resultados em si. Tambémestá assoiada ao terminal de saída.Neste ontexto, a maioria dos omandos do shell agem omo �ltros, que pos-suem uma únia entrada (stdin) e duas saídas (stdout e stderr), por ondeentra e sai um arater por vez. O que ada omando faz é �ltrar a entrada,transformando-a e esrevendo-a na saída padrão, enquanto as eventuais men-sagens de erro vão para a saída de erros. A Fig. 3.1 ilustra este oneito.3.5 Redireionamentos 2002 Fabriio FerrariOs reursos de redireionamento de entrada e saída (E/S) são úteis para re-de�nir as entradas e saídas padrão em outros desritores de arquivos de�nidospelo usuário. A tabela 3.1 mostra a função dos operadores de redireiona-mento para os dois prinipais tipo de shells.bash/ksh tsh ação< harquivoi onsidera harquivoi omo stdin> harquivoi oloa a stdout no novo harquivoi>> harquivoi anexa stdout ao harquivoi (ou ria-o)<< hdelimi toma omo stdin até enontrar hdelimi2 > &1 > & reúne stdout om stderr2 >> &1 >> & anexa stderr a stdout>! harquivoi sobresreve stdout em harquivoi2 > &1j j& reúne stderr e stdout no dutoTab. 3.1: Os operadores de redireção de E/S.

7. Redes 89$ ls /mis/dromou qualquer omando que se re�ra a este diretório, ele será montado. Paratornar as oisas menos tediosas pode-se fazer um link:$ ln -s /mis/drom /dromAssim para aessar o drom bastaria referir-se ao diretório /drom. Élaro que voê poderia usar apenas um mapa omo o mis (este é o default)para fazer todas as montagens automátias.Finalmente, para lançar, parar, relançar ou simplesmente veri�ar o es-tado deste serviço use o �sript�/et/r.d/init.d/autofsom as opçõesstart,stop,reload,status.7.3 NIS 2002 Leonardo BrunnetNIS é uma sigla para representar o sistema de informações da rede (NetworkFile System). Através do NIS é possível que um usuário entre em qualquerestação do domínio NIS usando a mesma senha e o mesmo �shell�. Em qual-quer destas estações este mesmo usuário pode troar sua senha ou seu �shell�,as atualizações sendo automatiamente repassadas para o(s) servidor(es)de NIS.A estrutura oneitual de um ambiente NIS é omposta por um domínioNIS, por um ou mais servidores de NIS e pelas estações lientes NIS. Odomínio é de�nido pelo onjunto das estações que ompartilham o nomede domínio (domainname) estando este nome de�nido na on�guraçãode ada máquina do domínio. Digite,$ domainnamemataatlantiapara desobrir o nome de seu domínio NIS. Vale a pena salientar que asmáquinas que ompõem um domínio de IP da rede (e.g. abaixo de 143.54.2.) não pertenem neessariamente ao mesmo domínio NIS. A rede NIS éonstruída sobre a rede IP. Assim, nada impede que, por exemplo, umaestação pertenente a um domínio NIS sirva arquivos a uma estação foradeste domínio.A estrutura servidor-liente de um dado domínio NIS é realizada pordois �daemons� lançados durante a iniialização do sistema: ypserv queroda no servidor e o ypbind que roda nos lientes e no servidor. Se voêtem um instalador rpm (distribuições RedHat, Mandrake) pode failmenteinstalar estes programas enontrados sob os nomes: ypserv-versão.rpm eypbind-versão.rpm.Para que as oisas funionem do lado do liente basta que voê informequal o IP do servidor e rode o programa ypbind na iniialização do sistema.



7. Redes 887.2 Automount 2002 Leonardo BrunnetAutomount é um omando que permite que um dispositivo ou um volumeda rede seja montado automatiamente no sistema de arquivos quando odiretório orrespondente é aessado sem a neessidade de se aessar direta-mente o omando mount. Após um intervalo de tempo pré-determinado osistema desmonta o referido diretório automatiamente. Este omando é útilseja para aessarmos um dispositivo de mídia variável, omo um drom, sejapara possibilitar que um volume da rede pouo usado seja automatiamentedesmontado minimizando o tráfego na mesma.A on�guração básia é de�nida por um arquivo, /et/auto.master.Este arquivo de�ne diretórios genérios sob os quais serão feitas as montagensautomátias. Não é possível usar automount diretamente no diretório raiz,. Assim, para organizar seu sistema de arquivos voê poderia de�nir umponto genério para a máquina loal, mis, e um outro para volumes da redeexportados pela máquina timbauva. Neste aso, um auto.master exemploseria:# Sample auto.master file# For details of the format look at autofs(8)./mis /et/auto.mis --timeout 60/timbauva /et/auto.timbauva --timeout 60O formato deste arquivo amostra é: ponto de montagem, tipo de mapae opções. O ponto de montagem deve existir a priori. O tipo de mapapode ser um arquivo normal ou um mapa da rede distribuído pelo sistemade informação da rede, NIS. Se debaixo de /mis quisermos montar drome um disquete, podemos usar o arquivo /dev/auto.mis para indiar isto:# This is an automounter mapdos -fstype=vfat,user :/dev/fd0drom -fstype=iso9660,ro :/dev/dromSe abaixo de /timbauva voê quiser montar o home e o mail exportadospela timbauva:# This is an automounter maphome -rw,soft,intr timbauva:/homemail -rw,soft,intr timbauva:/var/spool/mailAssim quando voê digitar:$ d /mis/dromou

3. O Shell 45Por exemplo, para riar um arquivo om a lista dos arquivos de um dire-tório, faríamos:$ ls -l > lista_de_arquivosse lista_de_arquivos já existisse, poderíamos sobreesrevê-lo3$ ls -l >! lista_de_arquivosou aresentar a nova listagem ao �nal do arquivo$ ls -l >> lista_de_arquivos.Em todos estes exemplos, ao invés de oloar a saída padrão na tela,todo o seu onteúdo vai para outros arquivos, isto é, estamos rede�nindo asaída padrão. A operação análoga pode ser feita om a entrada padrão. Porexemplo, na situação em que quiséssemos mandar um arquivo omo onteúdode uma mensagem de orreio eletr�nio, simplesmente faríamos:$ mail hendereçoi < hmensagemiPor �m, podemos reunir ambos oneitos numa mesma situação em quedeterminado programa lê seus parâmetros iniiais de um arquivo e grava-osem outro. Para ordenar os nomes dentro de um dado arquivo e gravá-los emoutro, simplesmente diríamos:$ sort < fora_de_ordem > ordenadosNeste aso, omo em muitos dos apliativos UNIX, é suposto que o pri-meiro argumento trata-se da entrada padrão, de forma que poderíamos omitiro sinal de <. Outra apliação dos redireionadores é riar um arquivo usandoo omando at4 simplesmente esrevendo$ at > astrosmeruriovenusterramartejupiterCtrl + dAqui o at imprimirá a entrada padrão, que omo não foi espei�ada per-manee sendo o telado, na saída padrão, que agora é o arquivo astros.Então podemos entrar a lista de planetas até que Ctrl + d (arater de �mde arquivo - EOF) seja pressionado. Neste momento, o at grava o nomedos planetas no arquivo.3 Lembre-se que estamos usando a sintaxe do tsh. Consulte a Tab. 3.1 se o seu shellpreferido é outro.4 O at foi onebido para onatenar arquivos, isto é$ at harq_1i harq_2i harq_3i > harq_�nalifaz om que harq_�nali ontenha exatamente, exeto os maradores de �m de arquivo,todo o onteúdo de harq_1i e harq_2i e harq_3i, nesta ordem. Para ler o manual dequalquer omando, digite man homandoi.
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dutoFig. 3.2: Um duto entre dois �ltros.O reurso dos delimitadores também é util quando o argumento de en-trada tem mais de uma linha. Neste exemplo usamos os omando at, queserve para imprimir a entrada padrão na saída padrão sem qualquer forma-tação, para imprimir as seguintes linhas$ at << ATE_AQUIprimeira linhasegundatereiraATE_AQUIimprimiráprimeira linhasegundatereirana saída padrão.3.6 Dutos 2002 Fabriio FerrariOs dutos (pipes) são elos de ligação entre a saída padrão de um programa ea entrada padrão de outro, onforme mostrado na �gura 3.2. Este oneitosimples está por trás desta ferramenta útil e e�iente. Suponha que voêquisesse juntar (at) o onteúdo de dois arquivos (alunos e alunas), ordená-los (sort) e gravar a saída num novo arquivo (turma). Para isto bastaria$ at alunos alunas j sort > turmaDesta forma o at onatena alunos e alunas numa mesma saída padrão,que servirá omo entrada padrão para o sort, que terá sua saída redireio-nada para o arquivo turma. O omando anterior sem o uso de dutos seriaesrito$ at alunos alunas > alunosealunas$ sort alunosealunas > turma$ rm alunosealunasNa forma tradiional a quantidade de omandos é maior e há a neessidadede usar o arquivo temporário alunosealunas. Também é possível usar mais

7. Redes 87Para montar um diretório remoto, por exemplo /var/spool/mail forneidopelo servidor om nome amboim no diretório /var/spool/mail em umamáquina qualquer da rede voê digita nesta máquina:$ mount amboim:/var/spool/mail /var/spool/mailNeste aso é desneessário usar o argumento -t. Mas é importante que oarquivo /var/spool/mail esteja loalmente vazio, aso ontrário seu onteúdo�ará oulto pelo, assim hamado, volume que virá pela rede.ExportsÉ laro que para que voê monte este volume ele terá de ser �exportado� peloservidor. Os volumes que um servidor �exporta� voê enontra no arquivo/et/exports do mesmo. Um arquivo exports típio tem no primeiro ampoo volume a ser exportado e nos ampos seguintes os endereos das máquinaslientes.#/et/exports/var/spool/mail 143.54.20.238 143.54.20.194/home/ftp/pub (ro)A primeira linha não omentada india que o diretório /var/spool/mailestá sendo exportado para as lientes 143.54.20.238 e 143.54.20.194. Asegunda linha india que o diretório /home/ftp/pub (ro) está sendo ex-portado para qualquer máquina na rede mundial om permissão de leituraapenas (read only).Daemons do NFSPara que uma montagem qualquer funione é neessário que esteja rodandoo �daemon� rp.mountd. Para que uma montagem via rede funione doisoutros �daemons� devem estar funionando: o portmap e o rp.nfsd. Oprimeiro �mapeia� as hamadas de proedimentos remotos (RPC) em númerosde porta do protoolo DARPA. O segundo é o �daemon� que reebe/envia noservidor/liente as soliitações para estruturação do sistema de arquivos pelarede.DiasPara saber se uma máquina om um dado ip está onetada à rede use oomando ping + <ip>. Se a máquina está onetada voê reeberá suessi-vas mensagens indiando o tempo de aesso a ela. Quando voê interromper(Crtl+C) o programa fornee uma estatístia dos tempos de aesso à máquinaremota.Se voê tem aesso de �root� pode usar o omando showmount -e amboime veri�ar quais diretórios e para quem a máquina amboim está exportando.



7. Redes 86$mount -t iso9660 -o loop imagem.iso /mnt/isoNote que temos de espei�ar a opção loop via �ag -o na linha de montagem.O mesmo é válido para uma imagem de diso. Consideremos que exista ummestre seundário om três partições, temos por motivos diversos(espaçoem diso...) que apagar a segunda e a tereira partições deste diso, masa segunda possua dados vitais, que faremos então? Primeiro riamos umaimagem da segunda partição do diso hd. Note que se as três partições sãoprimárias a segunda será /dev/hd2, porém se no diso a primeira partiçãoé primária porém as outras são unidades lógias de uma partição seundáriateremos/dev/hd5. Assim alinha de omando na sua forma mais simplesserá:$dd if=/dev/hd2 of=/export/semast_part2.img,ou$dd if=/dev/hd5 of=/export/semast_part2.imgIsto é, temos um arquivo que omtém um ópia ompleta da segunda partiçãodo diso mestre seundário. Para montar este arquivo omo se fosse um disoteremos de fazer:$mount -t ext2 -o loop semast_part2.img /mnt/diskVeja que neste outro exemplo estamos usando omo tipo de sistema de ar-quivos o ext2, isto pois estamos supondo que a partição estava formatada nopadrão Linux, poderia ser vfat no aso de padrão MS Windows.FstabÉ no arquivo fstab que se sistematiza a estrutura da árvore de diretórios,todos os diretórios que são montados na iniialização do sistema ou aindaaqueles que um usuário �nal neessitaria montar omo disquetes são oloa-dos aí. Um exemplo:/dev/hda1 / ext2 defaults 1 1/dev/hdb2 /bak ext2 defaults 1 2/dev/hdb3 /home ext2 defaults 1 2/dev/hda3 /home1 ext2 defaults 1 2/dev/hda2 /usr ext2 defaults 1 2/dev/hdb1 swap swap defaults 0 0/dev/hd /drom iso9660 noauto,ro,user 0 0/dev/fd0 /dosf vfat noauto,user 0 0none /pro pro defaults 0 0none /dev/pts devpts mode=0622 0 0

3. O Shell 47de um duto na mesma linha de omando. Para imprimir diretamente a saídado proesso aima simplesmente aresente o omando de impressão lpr$ at alunos alunas j sort j lpr3.7 Carateres Espeias e Curingas 2002 Fabriio FerrariPara failitar o manuseio de arquivos o shell dá sentido espeial a ertos tiposde arateres que mudam de valor onforme o uso que se dá a eles, por issohamados de uringas (formalmente: metaarateres). Estas regras tendema reduzir a digitação e enorajar onvenções na nomeação de arquivos. Osuringas são os seguintes:� *: poderá ser substituído por zero ou mais arateres.� ?: poderá ser substituído por um arater.� [...℄: poderá ser substituído por um dos arateres entre olhetes.Por exemplo, se tivéssemos os arquivos dia1, dia2 e dia3, poderíamosonatená-los todos usando os uringas apropriados, sem menionar expli-itamente ada um dos nomes. Neste aso, existem três possibilidades derealizar o mesmo trabalho$ at dia* > dias$ at dia? > dias$ at dia[123℄ > diasEstes oneitos podem ser generalizados e superpostos, isto é, ?ida* po-deria oinidir om idade, mas não opaidade nem laridade. Da mesmaforma, or[ear℄[sle℄ passaria por ores, oral e orre (analise as outrasombinações possíveis). Além disso, voê poderá espei�ar um intervalo dearateres, ou seja, a expressão [a-z℄ signi�a qualquer arater minúsuloe [0-9℄ qualquer número. Para omplementar estas possibilidades, existeo arater de negação b, usado em assoiação om os olhetes [...℄. Seesrevemos aluno[b0-9℄ estamos nos referindo aos nome que omeçam oma palavra aluno não seguida dos números de 0 a 9.Exitem outros arateres espeiais para o shell além dos uringas. Umdeles é o ponto-e-vírgula ; que serve para oloar multiplos omandos numamesma linha. Assim esrevendo$ d fazenda; rm avalos* ; d ..exterminaríamos todos os eqüinos de uma vez e voltaríamos ao diretórioanterior.



3. O Shell 483.8 Controle de Proessos 2002 Fabriio FerrariOutra araterístia de operação bastante útil está relaionada ao arater&. Lembre-se que o Linux, sendo um sabor de UNIX, é multiusuário emultitarefa. Isso signi�a que vários usuários podem estar usando o mesmoomputador e exeutando mais de uma tarefa ao mesmo tempo, om osreursos ompartilhados. Assim, se desejássemos oloar um determinadoprograma para ser exeutado em segundo plano, anexaríamos o arater &depois do omando. Imagine que um programa seu hamado huva levarádias exeutando e voê não quer esperar que ele termine ou preisa ontinuartrabalhando. Bastaria exeutá-lo omo$ huva &[1℄ 925e o shell o oloará em segundo plano, informando a ordem dentre os seusproessos ([1℄) e a ordem geral do proesso (925). O proessamento emsegundo plano é um reurso poderoso quando bem utilizado, permitindo quepreenha-se o tempo oioso dos omputadores, entretanto lembre-se que seo programa não terminar por si próprio �ará rodando até que seja explii-tamente morto, omo no aso de uma reiniialização ou através do omandokill5. Uma maneira alternativa de oloar um programa já iniiado emsegundo plano é através da seqüênia de telas Ctrl + z , ou$ huvaCtrl + zSuspended$ bg[1℄ huva &pois quando Ctrl + z é pressionado o programa é suspenso até que a ordembg (de bakground ou segundo plano) faz om que sua exeução ontinue emsegundo plano, exatamente de onde tinha parado quando o shell suspendeu-o,sem nenhuma alteração de seus dados ou parâmetros.Outra utilidade deste reurso onsiste em suspender um apliativo, reali-zar outra tarefa e depois ontinuar exeutando-o. No exemplo anterior$ huvaCtrl + zSuspended$ solsol: Command not found.$ fghuva5 Veja o manual do kill ($ man kill) para maiores detalhes de omo matar proessos,mas não torne-se um assassino.

7. REDES7.1 Mount, NFS 2002 Leonardo BrunnetO omando mount está na base da implementação da estrutura de diretóriosdo Unix. É através dele que se pode assoiar a um diretório desta estruturadispositivos tão variados omo droms, disquetes, partições de dife-rentes disos rígidos ou diretórios de máquinas remotas. Uma vez�montado�, um dispositivo aparee para o usuário �nal apenas omo um di-retório na árvore de diretórios.Em partiular, é através da montagem de diretórios remotos forneidospor um servidor que as estações lientes em uma rede podem omparti-lhar diretórios. É esta estrutura servidor-liente montada através da redeque forma a base dos sistema de arquivos da rede, NFS. Assim, di-retórios ontendo programas (e.g. /usr/loal) e arquivos de usuários (e.g/var/spool/mail ou /home) omuns são armazenados e atualizados apenasno servidor apareendo sempre os mesmos independentemente da máquinaque o usuário esteja usando.A forma genéria do omando mount é:$ mount [-t tipo ℄ [dispositivo℄ <ponto de montagem>Por exemplo se voê quer montar o drom no subdiretório /drom, digiteomo root:$ mount -t iso9660 /dev/hd /dromIso9660 é o tipo de sistema de arquivos, /dev/hd é o dispositivo assoiadoao drom e /drom é o �ponto de montagem�, ou seja o diretório que apa-reerá para o usuário �nal. Este diretório deve existir antes de se montaro dispositivo sobre ele. O omando mount pode também montar o que sehama de loop devies, arquivos om onteúdo reonheido omo um sistemade arquivos. O exemplo mais próximo é o de uma imagem de drom. Quandose ria um drom primeiro deve-se riar uma imagem em formato ISO9660e após pode-se gravá-lo em um drw. Outro esemplo é o de uma imagem dediso, podemos riar uma om o omando dd e então montar esta imagemomo um dispositivo 'loop'. No aso de uma imagem IDO9660, supondo queele exista sob o nome de imagem.iso faríamos o seguinte:



6. UNIX Avançado 84$ awk -F : '{if($3>20) print $1}' /et/passwdnobodyaliebetoleonluasnatysandraOu ao ontrário, suponha que voê queira saber o UID de um dado usuário.Neste aso voê tem de usar aspas para indiar uma string. Vamos prouraro usuário nobody em /et/passwd:$ awk -F : '{if($1==''noboby'') print $3}' /et/passwd99

3. O Shell 49aqui a ordem fg serve para reoloar o último apliativo que foi para segundoplano (bg) novamente em primeiro plano (fg de foreground). Se há váriosproessos em segundo plano, é possível identi�á-los anteedendo o númerodo proesso por %, isto é fg %1, neste aso.3.9 Substituição da Saída Padrão 2002 Fabriio FerrariA substituição de stdin é outro poderoso reurso do shell usado através dosaentos graves 8 8. Os graves servem para que voê oloque a saída da exe-ução de um programa omo argumento de outro, de uma maneira diferentedaquela om dutos. Por exemplo, o omando whih (qual) serve para mostraraonde o shell está ahando determinado apliativo. Se �zemos$ whih at/bin/atsomos informados que o shell exeuta o at que está em /bin. Se quisermossaber as propriedades do arquivo at, usamos o ls6 em onjunto om osaentos graves$ ls 8whih at8e a saída do whih at servirá de argumento para a exeução do ls. Por-tanto, a linha anterior seria idêntia a esrever$ ls /bin/atNovamente realizamos duas operações ao mesmo tempo: ahamos o atno sistema de arquivos e listamos suas propriedades. Este exemplo sintetizaa �loso�a do UNIX: uma série de programas simples que agrupados propor-ionam grande e�áia e �exibilidade. A importânia do shell neste ontextoé proporionar omuniação dos apliativos entre si e de voê om os aplia-tivos.3.10 Variáveis do shell 2002 Fabriio FerrariO shell permite que se riem variáveis e que se lhes atribuam valores guar-dados durante a exeução do shell. As variáveis podem ser variáveis loaisou variáveis de ambiente (globais). Os nomes das variáveis podem seronstituídos de quaisquer arateres alfanumérios. Para riar e ao mesmotempo atribuir um valor à variável na mesma operação, usamos o omandoset para variáveis loais ou setenv para as de ambiente7. No aso do setenvnão é usado o sinal de = entre o nome e o valor da variável. O valor de uma6 O ls lista arquivos e suas propriedades. Voltaremos a falar dele mais tarde.7 No aso do bash é usado hnome_da_variáveli=hvalori, sem a neessidade do set. Noaso de variáveis de ambiente, depois de de�ní-la, exeuta-se o export hnome_da_variávelipara torná-la global.



3. O Shell 50variável é aessado através do nome da variável preedido pelo operador $8,por exemplo$ set estado= �Rio Grande do Sul�$ eho $estadoRio Grande do SulNeste aso o eho mostra o onteúdo de $estado na tela. Note que oargumento passado para o eho é �Rio Grande do Sul� pois o shell já feza interpolação da variável $estado na adeia de arateres orrespondente.As variáveis podem ser usadas em qualquer omando no ontexto do shell.Para referir-se ao nome de uma variável sem ambiguidade, inlue-se seu nomeentre haves { } , observe$ set arquivos=�/dados/urso�$ p ${arquivos}/aula2.tex /home/alunosassim o shell proura por uma variável arquivo e onatena o seu valor omo resto da adeia /aula2.tex e então passa o argumento inteiro para o o-mando p. Note que tanto a interpolação de variáveis em seus respetivosvalores omo a substituição dos uringas numa lista de arquivos (Seção 3.7)é feita pelo shell e o resultado desta operação (em aso de suesso) é passadaao apliativo. Nenhum dos apliativos realmente reebe $estado ou aluno?omo argumento, mas o signi�ado que estas expressões tem para o shell.Se for neessário usar arateres espeiais do tipo $, *, ?, [ ℄ omo argu-mento de apliativos, usa-se o arater de fuga n preedendo os arateresespeiais. Isto evita que o shell interprete-os. Por exemplo, para lermos apágina de ajuda do omando less, que serve para mostrar o onteúdo deum arquivo no terminal, usamos $ less -n? pois não queremos que o shellsubstitua ? pelo nome de um arquivo om uma só letra (se ? fosse umuringa) mas que o less reeba o ? omo argumento.O reurso de substituição da saída padrão (Seção 3.9) pode ser exploradopara de�nir variáveis a partir da saída de apliativos$ set sistema=`uname`$ eho $sistemaLinuxque pode ser extensivamente explorado na onstrução de sripts do shell.Algumas variáveis são de�nidas internamente pelo shell e podem ser usa-das durante sua exeução. A tabela 3.2 relaiona parte das variáveis de�nidaspelo tsh ao iniiar.A interpolação de variáveis oorre sempre que seu nome for invoadodiretamente ou entre aspas duplas. Qualquer texto entre aspas simples seráinterpretado literalmente, sem interpolações. Aompanhe o exemplo abaixo8 Até aqui indiamos o prompt do shell pelo mesmo símbolo. Não onfuda o $ no iníioda linha, indiando que se trata da linha de omando, om $ antes de um nome de umavariável ($nome), que serve para que seu valor seja interpolado.

6. UNIX Avançado 8310 11Para imprimir na tela os elementos da primeira oluna do arquivo maioresque 4 digitamos:$ awk '{if($1>4 )print $1}' pinguim56810 Para imprimir na tela os elementos da segunda oluna do arquivo quandoos elementos da primeira são maiores que 4 digitamos:$ awk '{if($1>4 )print $2}' pinguim07911 Nestes dois exemplos está implíito que o separador dos ampos das va-riáveis $1 e $2 é o espaço. Se quizermos explorar outros separadores (e.g. o�:� do arquivo /et/passwd) usamos a opção -F. Suponha que nosso arquivopinguim seja agora:1:0:41:2:233:4:345:0:36:7:88:9:2210:11:1Se agora voe quiser seleionar os elementos da segunda oluna quando atereira for maior que 20 digitará:$ awk -F : '{if($3>20) print $2}' toto249Se voê quer saber quais os usuários do sistema tem UID maior que 20:



6. UNIX Avançado 82LINHA 1 (um)linha 2 (dois)linha 3 (três)pois o sed somente exeuta a substituição nas linhas que ontém a ER /um/.É uma outra forma de endereçamento.6.2.2 O Comando de ApagarA sintaxe do omando de apagar (delete) é bastante simples[endereço1[,endereço2℄℄dque apaga as linhas no intervalo de endereços espei�ado. Voltando aoarquivo linhas$ sed -e '1,2d' linhaslinha 3 (três)O endereço espei�ado poderia onsistir de Expressões Regulares no lu-gar de números de linhas. O sed é muito usado em dutos, quando a operaçãoaima seria esrita omo$ at linhas j sed -e '1,2d'linha 3 (três)6.3 Awk 2002 Leonardo BrunnetAwk é uma linguagem de proura de padrões e proessamento. Sua imple-mentação no projeto GNU é o gawk. Uma referênia ompleta pode serenontrada em �The AWK Programming Language�, de Aho, Kernighan, eWeinberger. A forma genéria do omando é:$ gawk [ opções ℄ -f harquivo-programai [�℄ arquivoou $ gawk [ opções ℄ �file harquivo-programai [�℄ arquivoAs opções podem ser em formato "POSIX" de letras preedidas por - ouem formato longo "GNU" quando preedidas por - - . Veja man awk paradetalhes das opções.Um programa awk onsiste de uma seqüênia do tipo padrão-ação. Aseguir listamos exemplos extremamente simples do uso do awk na linha deomando. Não esqueça de proteger o onjunto padrão-açãodo shell om aspassimples (' `). Construa o arquivo pinguim om o seguinte onteúdo:1 01 23 45 06 78 9

3. O Shell 51Nome da Variável Signifiadouser e USER nome do usuáriohome e HOME diretório padrão de $userpath lista de diretórios onde o shell proura pelos apli-ativosshell shell em usotsh a versão do tshwd ou PWD diretório de trabalho atualHOST nome do omputadorHOSTTYPE arquitetura do omputadorTab. 3.2: Variáveis de�nidas pelo shell tsh. Os nomes em minúsulas são loaise em MAIÚSCULAS são de ambiente.$ set dia=sexta$ set aviso=�Ontem foi $dia�$ eho $avisoOntem foi sexta$ set aviso=�Ontem foi $dia�$ eho $avisoOntem foi $diadesta forma, as aspas simples forneem um meanismo para que as inter-polações de variáveis sejam ignoradas, enquanto as duplas permitem que assubstituições sejam feitas, preservando a unidade da adeia de arateres.3.11 História de Comandos 2002 Fabriio FerrariA partir do momento em que o shell iniia, ele passa a guardar todos osomandos digitados pelo usuário, na seqüênia em que são digitados. Estesomandos podem ser reuperados, editados e novamente exeutados peloshell, simpli�ando tarefas repetitivas em arquivos distintos. Este reurso éhamado de história porque grava a seqüênia de aonteimentos no âmbitodo shell.O número de omandos gravados pelo shell é determinado pela variávelde ambiente history9, enquanto que a variável savehist determina quantosomandos serão gravados no arquivo .history quando o usuário termina asessão, para serem reuperados numa sessão futura.A primeira maneira de examinar os omandos do shell é através do o-mando history que mostra em parte algo omo...9 Por exemplo, set history=100 grava os 100 últimos omandos



3. O Shell 52122 9:35 df123 9:35 new124 9:35 rusers125 9:35 ls126 9:35 sort Makefile127 9:35 sort Makefile > lixo128 9:35 sort Makefile > lixo2129 9:35 ls130 9:35 diff lixo lixo2131 9:35 diff lixo Makefile132 9:35 ls133 9:35 lear134 9:35 rm lixo*135 9:35 make...onde vemos o número do omando na história, a hora da hamada e a sintaxedo omando. O arater de substituição da história é o !, logo se quisés-semos exeutar o omando de ordem 133 (lear) novamente, simplesmentedigitamos$ !133learque limparia a tela do terminal.Operador Efeito!! omando anterior!n n-ésimo omando!-n !n a partir do �m!txt omando mais reente que iniia om txt!?txt? omando mais reente que ontém txt!* todos argumentos do omando anterior, exeto o argu-mento zero (o nome do omando)!b o primeiro argumento do omando anterior!$ o último argumento do omando anterior!{txt} faz om que somente txt seja usado na interpretação dahistóriaTab. 3.3: Indiadores da história do tsh.Na maioria das implementações do tsh é possível usar as setas do telado" # para perorrer a história de omandos. Existem alguns modi�adoresda história que simpli�am o reutilização dos omandos já digitados. Pararepetir o último omando exeutado digitamos !!. Como no exemplo aima,o omando de ordem n é reexeutado através da sintaxe !n, onde n é seu

6. UNIX Avançado 81da opção -f$ sed -f sript.sed harquivoionde sript.sed ontém a seqüênia de omandos a ser apliados no harquivoi.No aso do omando ser informado na linha de omando, utiliza-se a diretiva-e, onforme abaixo$ sed -e 'omandos' harquivoi6.2.1 O Comando de SubstituiçãoO omando de substituição serve para troar uma adeia de arateres poroutra num texto. O formato do omando é[endereço1[,endereço2℄℄s/hprourai/hsubstituiçãoi/{modi�adores}onde os modi�adores podem ser os seguintesn substitui a n-ésima oorrênia de hprourai por hsubstituiçãoig substitui todas as oorrênias de hprourai por hsubstituiçãoip esreve na saída padrão se alguma substituição é feitaw harqi esreve a saída padrão para harqi se alguma substituição é bem su-edidaUm endereço pode ser uma Expressão Regular (ER) entre barras /ER/ou um número de linha. Se dois endereços estão separados por vírgulas,a substiuição é apliada para todas as linhas entre as duas espei�adas,inlusive. Por exemplo, onsidere o arquivo linhas$ at linhaslinha 1 (um)linha 2 (dois)linha 3 (três)Para apliarmos a substituição de linha por LINHA nas linhas 1 e 2,esrevemos$ sed -e '1,2s/linha/LINHA/' linhasLINHA 1 (um)LINHA 2 (dois)linha 3 (três)ou seja, a substituição de linha porLINHA só aontee nas linhas 1 e 2,onforme espei�ado no endereço 1,2s/... . Ao invés de usar númerosde linha, podemos endereçar a substituição através de Expressões Regulares,onforme abaixosed -e '/um/s/linha/LINHA/' linhas



6. UNIX Avançado 80Espeifiador Signifiado Um arater sozinho espei�a ele mesmo. Coinide om qualquer arater exeto nn (nova linha)* Zero ou mais oorrênias do arater anterior+ Uma ou mais oorrênias do arater anterior? Zero ou uma oorrênia do arater anteriorj Alterna entre a lasse anterior e posteriorb Como o arateres mais à esquerda, o irun�exo anoraa ER ao iníio da linha, ou seja, a linha deverá omeçarom o arater imediatamente depois do b$ Como o arateres mais à direita, o ifrão anora a ERao �m da linha, ou seja, a linha deve terminar om oarater que imediatamente anteede o $.fmgfm; gf; mgfm;ng Uma ER de um arater seguido por fmg, fm; g, f; mgou fm;ng é uma ER que oinide om um intervalo deoorrênias desta ER de um arater. fmg signi�a exa-tas m oorrênias; fm; g para no mínimo m oorrênias,f; mg no máximo m e fm;ng entre m e n oorrênias.f0; g orresponde a *, f1; g a + e f0; 1g a ?.[...℄ Classes: qualquer arater entre os olhetes.(...) Agrupamentonm m = 1� 9 substitui a m-ésima oorrênia entre ()Tab. 6.1: Espei�adores de Expressões Regulares.um e outro. Alguns apliativos expandem a lista de espei�adores enquantooutros apresentam pequenas variações. Além disso, existem situações emque os arateres de lasse das ER preisam ser masarados, via arater defuga n, para que sejam orretamente interpretados pelo apliativo. Consulteo manual do apliativo em questão (man page) e a página 7 do manual regex,digitando man 7 regex.6.2 Sed 2002 Fabriio FerrariO sed é um editor de �uxo (stream editor) que lê a entrada padrão uma linhapor vez, exeuta uma série de omandos de edição e esreve na saída padrão.Estes onjuntos de operações podem ser gravados num arquivo (hamadosript) ontendo os vários omandos a ser exeutados. Se os omandos sãopouos, também podem ser informados via linha de omando. No aso dosript, deve-se informar o nome do arquivo que ontém os omandos através

3. O Shell 53número. Se quisermos ontar do �m para o omeço, isto é, para reexeutaro omando n a partir do atual, basta fazer !�n. Se o lear devesse ser exe-utado novamente, poderíamos prourá-lo pelo seu nome, através da sintaxe!nome. Neste aso$ !learlearfazemos om que o shell proure pelo omando mais reente que omee omo texto lear, podendo abreviá-lo por !lea, !le ou mesmo !. O shell lê osomandos na ordem inversa daquela em que foram digitados, até enontraro texto que oinida om aquele forneido pelo usuário, quando exeuta oomando. Veja outros operadores de proura da história na tabela 3.3.3.11.1 Modi�adores e IndiadoresEmbora todos estes reursos sejam valiosos para abreviar a quantidade detexto digitado pelo usuário, são pouo frequentes as situações em que umaseqüênia de omandos é exeutado várias vezes da mesma maneira10. Nor-malmente deseja-se fazer pequenas modi�ações nestes omandos e entãoreexeutá-los. Este é o aso de repetir-se o mesmo proesso em vários arqui-vos, orrigir erros de digitação ou testar novos parâmetros dos apliativos.Para esse �m o manipulador da história do shell inlui os modi�adoresda história. Os modi�adores servem para que se repita os omandos dahistória alterando-os antes de sua exeução. Os prinipais estão listados natabela 3.4Operador Efeito:* todos os argumentos, exeto o zero:b o primeiro argumento:$ o último argumento:n o n-ésimo argumento:p� q do argumento p ao q:�q abrevia :0� q:p� argumento p até o último:p imprime o omando mas não exeuta:s/l/r/ substitui l por r:& repete a substituição anteriorTab. 3.4: Modi�adores e indiadores de argumentos da história do tsh.Os argumentos são nomeados a partir de zero (o nome do omando),onforme o esquema abaixo.10 Para este �m tem-se o omando interno do shell repeat



3. O Shell 54$ ls disos livros telas ...0 1 2 3 ...Tomando este omando omo exemplo, poderíamos usar os indiadores deargumentos da tabela 3.4 para seleionar ada um dos argumentos das linhade omando anterior. Por exemplo, !* seria substituído por disos livrostelas. Então, usando !* reaproveitamos todos argumentos do ls numa novaoperação.$ rm !*rm disos livros telasagora, rm disos livros telas é o omando mais reente da história, demaneira que !! referir-se-ia a ele e não mais ao ls .... Para seleionarum só argumento da linha de omando anterior, usamos os indiadores deargumentos. !b seria substituído por disos, !$ por telas, !:2 por livros,!:2-3 por livros telas e assim por diante. Novamente, explore a tabela3.4 om riatividade.Os modi�adores e indiadores da história podem ser superpostos, desdeque não sejam ontraditórios. Além disso, podem referir-se a qualquer o-mando da história e não só ao último. Nos exemplos aima, bastaria inluiro número do omando logo após o ponto de exlamação ! para que o shellre�ra-se a outro omando que não o último. Se examinamos a história lis-tada no iníio desta seção (página 51) poderíamos editar o arquivo Makefilereém riado, simplesmente digitando$ vi !128:1vi Makefilese quiséssemos apenas fazer a substituição e oloá-la na história sem exeutaro omando em si, bastaria aresentar o :p na linha substiuição aima$ vi !128:1:pvi Makefile [COMANDO N�O EXECUTADO℄e assim suessivamente poderíamos empilhar modi�adores e indiadorespara se referir a omandos passados.Em suma, o reurso de registro, edição e proura da história failita o pro-esso de edição de omandos, agilizando o proesso de digitação e abreviandoa tarefa de memorização de nomes de arquivos. Neste ponto �a difíil evitara analogia om a vida real, onde também se aprende om os fatos passados.Sem atribuir ao shell propriedades da natureza humana, é o onheimentoda nossa história que nos permite evoluir.3.12 Apelidos de Comandos 2002 Fabriio FerrariOs apelidos de omandos (alias) servem para riar ou rede�nir omandos apartir dos omandos do sistema, riando assim um alias. Criar um alias ébastante simples, basta usar

6. UNIX AVANÇADO6.1 Expressões Regulares 2002 Fabriio FerrariUma expressão regular (ER ou regexp) é um padrão que denota um on-junto de arateres. As expressões regulares são tradiionalente usadas paraseleionar e alterar textos. A orrespondênia de uma ER om um deter-minado texto pode resultar em suesso ou fraasso, que, dependendo dasirunstânias, é o resultado que se quer omparar.Uma expressão regular espei�a um onjunto de arateres para om-paração, algo omo qualquer linha que omee om a e termine om b ouqualquer palavra que ontenha três ou quatro a's juntos e assim por diante.Estes padrões araterizam a lasse de omparação das expressões regulares.Veremos omo representá-los por onjuntos de arateres.Expressões regulares são usadas por muitos apliativos UNIX, omo grep,sed, awk, vi, emas, perl e outros. A maioria destes apliativos possuio seu próprio onjunto de ódigos para representar as ER, mas a maioriadeles são omuns entre todos. A tabela 6.1 mostra as lasses mais omunsde expressões regulares.As expressões regulares formam entidades tão genérias que devem serpreviamente testadas para evitar efeitos olaterais. As ER representam umvalioso reurso de trabalho. Além de sua generalidade, estão disponíveis emgrande parte dos apliativos do UNIX. Observe os exemplos que seguem.Por exemplo, a ER ab* signi�a a seguido por zero ou mais (*) b's e um. Coinidiria om a, ab, abb, abbb e assim por diante. Já ab+ nãorepresentaria a, mas ab, abb, abbb sim. Os arateres *, +, ., ?são hamados de multipliadores nas expressões regulares. Outra onstruçãoomum dos multipliadores é .* que signi�a uma seqüênia de qualquertamanho e qualquer arater.Se oloamos o irun�exo b no iníio da ER, omo em bÂnora, estamosoinidindo a ER om uma linha que omeça om esta palavra, mas nenhumaoutra. Já oloando um $ no �m da linha, omo em fim da linha$, restinge-se a RE a terminar om fim da linha. Assim, na ER btudo$ a linha sópoderá onter o que tiver entre o b e $. Por restringir o iníio e �m da ER, be $ são hamados de ânoras.Como as expressões regulares estão na maioria dos apliativos de respeitono UNIX, onvém onferir as pequenas variações entre os espei�adores de
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Fig. 5.14: Tela da Planilha de Textoomo root uma Instalação Padrão e ada usuário deve exeutar o setup erealizar a Instalação mínima.Para exeutar será riado um link hamado so�e no diretório indiadopara instalação, que ao ser exeutado hama o programa swrite. A partirdele, pode-se aessar todos os programas pelos menus altamente amigáveis,sendo muito semelhante ao onorrente MS-O�e. No menu Arquivo pode-se esolher trabalhar om uma nova planilia, doumento text,html, et.

3. O Shell 55$ alias hnome do apelidoi homandoside maneira que quando o hnome do apelidoi for hamado, na verdade osomandos que o shell exeutará serão os homandosi. Por exemplo, voê podede�nir um omando apaga a partir do rm -i, onde o -i serve para que sejasoliitada on�rmação ao apagar ada arquivo. Veja$ alias apaga 'rm -i'assim ada vez que o usuário digitar apaga o que o shell estará exeutandorm -i. Pode-se usar o auxílio de oloar mais de um omando numa mesmalinha para de�nir apelidos. Para riar um apelido lista que limpa a telaantes de exeutar o ls e depois mostra a data, bastaria esrever$ alias lista 'lear; ls; date'É aonselhável não de�nir um apelido om o mesmo nome de um omandojá existente, pois podem existir outros apelidos que ontenham tal omandona sua de�nição e desta forma sua de�nição estará pervertida. Em outraspalavras, evite que um apelido seja de�nido a partir de outro. Aompanhe oexemplo$ alias ls 'ls -laFL'$ alias dir 'ls'desta forma, dir exeutará ls, que por sua vez está de�nido omo ls -laFle não simplesmente ls, omo era a intenção. Faça pequenas modi�ações nonome do apelido om relação ao nome do omando, omo ll, lls, et., paraevitar tal efeito olateralSe existe um apelido om mesmo nome que um omando do sistema, voêpoderá ignorar a de�nição do apelido usando o arater de fuga n antes donome do omando$ alias ls 'ls -laFL'$ nlsexeutará ls e não ls -laFL. Estas de�nições estão entre aspas simples paraque o shell não tente interpretar qualquer um dos parâmetros entre aspas.Se voê deseja que o shell faça as substituições neessárias, reesreve suade�nição usando aspas simples �. Por exemplo o omandoalias bomdia �at $HOME/mensagem�de�nirá bomdia omo at /home/ferrari/mensagem no meu aso.O uso dos apelidos ajuda a reordar omandos extensos e omplexos, alémde resumir a quantidade de digitação. Em ontrapartida, o abuso no uso dosapelidos faz om que o usuário pera iênia do que realmente está fazendo,um riso a longo prazo.



4. UNIX BÁSICO4.1 DoumentaçãoRodrigo ParizottoEmbora o onheimento do sistema não seja essenial no ambiente MSWindows, é extremamente importante em ambientes Unix. Quanto maisaprendemos sobre os omandos e sobre o sistema em si, maior a possibili-dade de fazermos o que queremos om mais rapidez, mais on�abilidade, eom menos trabalho de manutenção. Além disso, entender a �loso�a do sis-tema pode nos orientar para boas prátias de programa¢ ao, administração,utilização e nos failitar para operações futuras. Felizmente existe um projetode doumentação sério sobre o GNU/Linux, hamado LDP (Linux Dou-mentation Projet), reunindo esforços de olaboradores no mundo inteiro eedi�ando uma sólida referênia. Originalmente esrito em inglês, o LDPjá está traduzido para algumas línguas. (informações sobre o andamento doprojeto podem ser enontradas na Internet em "http://www.linuxdo.org/").4.1.1 Guias de Referênia - LDPAté o momento da edição deste texto o LDP está dividido em:� Linux Installation and Getting Started (install-guide)� Linux Programmer's Guide (lpd)� The Network Administrator's Guide (nag)� Linux System Administrator's Guide (sag)e os doumentosHOWTOs. Para todos os usuários a leitura é reomendada.Na maioria das distribuições GNU/Linux, os doumentos estão abaixo de/usr/share/do.

5. Apliativos I 77É importante salientar que a suíte OpenO�e.org não é um produto aa-bado (tal omo qualquer outro software). Podem existir erros e falhas. En-tretanto, para a maioria das apliações, a versão 1.0 funiona muito bem.Alguns reursos para a língua portuguesa não estão totalmente desenvol-vidos omo a revisão ortográ�a e arquivos de ajuda. Em ompensação oseu uso é ompletamente intuitivo e fáil, muito semelhante aos produtosonorrentes. No sítio do projeto OpenO�e.org brasileiro voê enontrarainformações adiionais, apostilas, listas de disussão, notiias e um FAQ.Também se pode fazer o download das ultimas versões tanto para Linuxomo, inlusive, Windows.
Fig. 5.13: Tela do Editor de TextoPara adquirir uma opia é muito simples: Pode-se fazer o download daprópria página ( http://www.openo�e.org.br/downloads.php ) ou instalara partir de um d-rom, obtido junto a revistas ou grupos de usuários Linux.Voê obterá um grande arquivo de nome semelhante a, por exemplo:OOo_1.0.1_LinuxIntel_install_br.tar.gz.Nesse aso salve o arquivo em um diretório (exemplo /usr/loal/o�e)e desompate om o omando: $ tar -xvzf nomedoarquivo.tar.gz será ri-ado um diretório de nome normal , ontendo vários arquivos, onde os maisimportantes são o install e o setup. O install é o programa instalador, eo setup irá on�gurar nas ontas dos usuários o uso do OpenO�e. Ambosdevem ser exeutados omo root, na ordem apresentada. O programa setupé amigável e será preiso apenas liar nos botões para ontinuar, instalar



5. Apliativos I 765.6 OpenO�e 2002 Tiago Barellos PezenyjO Open O�e é onsiderado a ferramenta de produtividade da omunidadelivre. Sua história omeça om uma empresa alemã, nasida nos meados dosanos 80, hamada Star Division que desenvolveu um paote o�e hamadoStar O�e. Esta empresa hamou tanto a atenção pela qualidade de seu tra-balho que a Sun, outra gigante do hardware/software, omprou-a no (nosso)inverno de 1999, em função de seu produto.OpenO�e.org : É um projeto de ódigo aberto om a missão de riar,omo uma omunidade, a suíte o�e internaional que rodará na maioriadas plataformas e proverá aesso a todas as funionalidades através de APIsde omponentes de ódigo aberto e om arquivos no formato XML. Maisinformações pode ser obtido no site:http://www.openoffie.org.br/O OpenO�e possui os seguintes produtos:� Writer : Uma poderosa ferramenta para edição de texto e riação depáginas web;� Cal : Planilha Eletr�nia;� Impress : Com o Impress, voê será apaz de riar exelentes apresen-tações multimídia;� Draw : Este apliativo permite adiionar aos seus doumentos diagra-mas e grá�os de alta qualidade;� Base : É uma ferramenta versátil pois permite ao usuário trabalharom diferentes fontes de dados, assim omo arquivos textos omuns;� Math : Editor de fórmulas matemátias;A respeito de suas funionalidades e operaionalidade, o OpenO�e.orgse ompara favoravelmente om as outros grupos de programas onheidas(não livres), omo o MS-O�e. Voê pode trabalhar om a maioria dos do-umentos MS-O�e (Word, Exel) sem problemas, editá-los, e gravá-los noformato nativo do OpenO�e.org ou se desejar, novamente em seus formatosoriginais. A únia limitação de importânia é em relação às maros destes do-umentos que não funionam no OpenO�e.org. Mas estes são preservadospara quando quiser editá-los novamente no MS-O�e. Este fato oorre por-que não existem desrições o�iais dos formatos dos arquivos do MS-O�e(a Mirosoft não as publia). Quando um doumento MS-O�e não abreorretamente no OpenO�e.org, omuniamos aos desenvolvedores por meiodo envio de um �issue� (aso). Desta maneira, a função será melhorada.

4. UNIX Básio 574.1.2 HOW-TOsIntegrante do projeto de doumentação, os HOW-TOs são textos mais espe-í�os que em geral respondem às neessidades de on�guração de softwareou hardware espeí�os. Suponhamos que o usuário queira saber detalhes daon�guração de seu CD-ROM, então poderá ler o CDROM-HOWTO; sequiser saber omo ompilar o Kernel pode ler o Kernel-HOWTO. Paraaelerar o proesso de onheimento, onvido-os a navegar pelo diretório ondegeralmente se enontram os HOWTOs e os mini:/usr/do/HOWTONa versão mais usual (arquivos ASCII puros), podem ser visualizados omqualquer exibidor, o less por exemplo. Se estiverem ompatados, podem serdesompatados ou visualizados diretamente pelo zless. Se alguém preferirpoderá enontrar a versão em HTML na Internet.4.1.3 manO omando man (de manual) formata e exibe páginas de manuais, em geralrelaionadas om os os omandos. Por exemplo, para saber as desrições eopções do omando rm deve-se oloar na linha de omando:$ man rmPara informações sobre o man,$ man manO xman é uma interfae grá�a para o man. O xman inlui divisão porassunto, listagem de omandos refereniados e outras opções.4.1.4 infoUma outra fonte de informação em sistemas Linux são as info pages. As infopages estão esritas em um formato hamado Texinfo, dito o formato o�ialdo Projeto GNU para doumentação. Info é um programa para leitura enavegação das info pages, om fundamentos semelhantes à Ajuda(os helps)do MS Windows. Contém referênias sobre a maioria dos omandos dispo-níveis em um sistema Linux, om exemplos, mostrando também a �loso�ade uso e poderio. Informações aera dos ompiladores assembler e C, ombiblioteas e omentários de padrões também importantes para usuários queprouram aprofundamento. Para exeutar o navegador, basta digitar$ info



4. UNIX Básio 58na linha de omando, logo ao entrar voê reeberá instruções básias denavegação pelo info, para informações detalhadas de navegação digite �h�.Os doumentos `info' também podem ser aessados via Emas. Existe umoutro navegador para as info pages hamado pinfo. Ao ontrário das manpages as info pages não possuêm doumentação sobre todos os omandos doLinux, porém, em geral, as informação ontindas em uma info page são maisdetalhadas que em uma man page.4.2 Utilidades Padrão DOS - mtools 2002 Rodrigo ParizottoComentamos anteriormente que um dispositivo de hardware omo o dis-quete preisa ser montado para aessá-lo e desmontado quando se quer tirá-lo. No entanto, se voê não se sente a vontade montando e desmontandodiretórios, isto pode ser evitado. Foi desenvolvido um paote de ferramentashamado mtools que ontém os omandos de sintaxe semelhante aos usadosno MS DOS, se voê domina os omandos DOS apenas aresente um m nafrente do omando. Por exemplo, o omando$ mdir a:lista os arquivos do drive a: sem que haja neessidade de montá-lo. Oomando mopy é semelhante ao opy do MS DOS. Para informações adi-ionais:$ man mtoolsOutro reurso para aessar disos �oppy é usar o autofs que faz monta-gem automátia. Para detalhes proure ajuda sobre o autofs (pelo omandoman por exemplo).4.3 Árvore de diretórios e Caminhos 2002 Átila BohlkeConeitualmente a árvore de diretórios, no GNU/Linux, é a mesma oisa queno MS-DOS/MS-Windows. Ou seja, uma expressão do tipo:$ /home/bohlke/programastem no GNU/Linux o mesmo signi�ado que no DOS, isto é, um diretóriohamado programas dentro do diretório bohlke que está dentro do diretóriohome que está dentro do diretório /.ATENÇ�O: Nesse aso temos 4 diretórios, porque no GNU/Linux nãotemos o C:, mas sim o diretório / (hamado de root ou raiz).Um aminho (ou path) é uma suessão de diretórios, omo no exemploaima. Neste aso temos um aminho absoluto pois ele iniia no diretórioraiz (/). Um aminho relativo, iniia-se no atual diretório de trabalho.Exemplos:/home/bohlke/programas/testes/arquivo1.blah
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Fig. 5.12: Interfae do usuário no xfig



5. Apliativos I 74grande variedade de formatos.Nome Linguagem-------------------------------------------box LaTeX box (figure boundary)latex LaTeX pitureepi LaTeX piture + epi maroseepi LaTeX piture + eepi maroseepiemu LaTeX piture + eepiemu marospitex PiCTeX marosibmgl IBMGL (or HPGL)eps Enapuslated PostSriptps PostSriptpstex Combined PS/LaTeX (both PS and LaTeX parts)textyl Textyl speial ommandstpi TPICpi PICmf MF (MetaFont)aad ACAD (AutoCad slide)px PCXpng PNGgif GIF*jpeg JPEG (JFIF)tiff TIFFtk TKppm PPM (portable pixmap pakage)xbm X11 Bitmapxpm X11 Pixmap (XPM3 pakage)Para abri-lo digite: $ xfig e voê terá omo interfae a �gura 5.12.Há também programas exeutados na linhas de omando que transformamo formato ��g�em outros: �g2dev, �g2ps2tex.

4. UNIX Básio 59é um aminho absoluto para o arquivo. Pode-se alançar o arquivo1.blahindependendo do diretório atual.programas/teste/arquivo1.blahé um aminho relativo para o mesmo arquivo. Só se pode alançá-lo seestivermos previamente em /home/bohlke4.3.1 Diretórios importantes� Diretório home de ada usuário, em geral /home/nome-do-usuário. É o presente diretório, o diretório no qual estamos trabalhando.. É o diretório imediatamente aima do qual estamos trabalhando/bin Contém os omandos esseniais do unix, omo o ls/usr/bin Outros omandos não tão esseniais :-)/usr/sbin Comandos de super-usuário/sbin Outros omandos de super-usuário/boot Onde está o kernel e outros arquivos utilizados na iniialização/et Maioria dos arquivos de on�guração do sistema/et/X11 Idem ao anterior, porém relativos ao X-server/var Arquivos administrativos, tais omo log-�les/var/spool Arquivos temporários que estão na espera de alguma �la/usr/lib Biblioteas padrão/usr/lib/X11 Arquivos do paote X e suas biblioteas/usr/inlude Loalização padrão dos arquivos de inlusão em C/usr/sr Loalização dos fontes de vários programas, inlusive do kernel/et/skel Arquivos de iniialização padrão para serem oloados nos diretó-rios home de ada usuário



4. UNIX Básio 604.3.2 Comandos básiosA seguir são apresentados alguns omandos básios para manipulação dearquivos no GNU/Linux (para maiores detalhes, onsulte a página man deada um):pwd Mostra o diretório de trabalho atual (ou o diretório .)ls Lista os arquivos no orrente diretório. Com a opção �olor, mostraos subdiretórios em azul e os arquivos om permissão de exeução emverde. Se lhe for forneido o nome de um diretório omo argumento,ele mostra o onteúdo desse diretório. A opção -a mostra os arquivosoultos (que no unix iniiam om .) e a opção -l mostra os detalhesdos arquivos, tais omo permissões, tamanho, et...mkdir aminho Cria um diretório. Aeita aminhos relativos ou absolutos.d aminho Troa para um determinado diretório. Seu argumento podeser um aminho relativo ou absoluto.rmdir aminho Deleta um diretório que esteja vazio. Para deletar um diretórioe todo seu onteúdo (inlusive outros diretórios) usa-se a opção -r (useom uidado!!).rm arquivo Exlui um arquivo existente. Novamente aeita aminhos ab-solutos ou relativos.mv nome-original nome-novo Copia um arquivo om um novo nome e de-leta o antigo.p nome-original nome-novo O mesmo que o anterior, porém preserva oarquivo antigo.4.4 Permissões de Aesso 2002 Átila BohlkeAo utilizar o omando$ ls -lobtém-se algo semelhante adrwxr-xr-x 3 bohlke users 1024 Jan 10 1999 publi_htmlonde o primeiro grupo de 10 arateres indiam as permissões de aesso aoarquivo em questão (no aso um diretório de nome publi_html). Em seguidavem o nome do usuário dono do arquivo e o grupo ao qual ele pertene.Depois temos o tamanho (em bytes) que é oupado pelo arquivo, a data desua última modi�ação e �nalmente seu nome.Os bits de permissão são divididos em 4 ategorias: o mais a esquerda éo bit de status que pode ser um traço (-) para arquivos omuns, um d para
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Fig. 5.11: Interfae do usuário no xvtação em ftp://ftp.is.upenn.edu.Para ver a imagem dontpani.jpeg digite apenas : $ xv dontpani.jpege a imagem apareerá. Para interagir om o programa através de uma janelavoê deve usar o botão direito do mouse sobre a imagem (veja �gura 5.11).A partir da janela que surgir voê poderá, por exemplo, salvar a �gura omoutro formato ou enviá-la para impressão.Instalações reentes de GNU/Linux tem preterido o xv em detrimento desoftwares semelhantes omo: eeyes, gqview ou kview. Mas todos estes tema mesma idéia básia: são apliativos para visualização de imagens om apossibilidade de transformar de um tipo de arquivo para outro. Se voê nãotem o xv na sua máquina pode prourar pelas alternativas aima.5.5 X�g 2002 Leonardo BrunnetX�g é uma ferramenta orientada por menu que permite ao usuário desenhare manipular objetos no formato ��g� interativamente no sistema X11. Háuma guia de referênia em HTML no menu de ajuda (Help) do programa ouainda um guia básio �x�g.pdf� no diretório /usr/X11R6/lib/X11/x�g.Usando o programa TransFig, X�g pode exportar suas imagens para uma
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Fig. 5.9: XMGR - ler arquivo
Fig. 5.10: XMGRae

4. UNIX Básio 61diretórios dentre outros1. O grupo de 3 bits seguintes são de leitura, esritae exeução (respetivamente) para o usuário dono do arquivo. Os 3 seguintessão as mesmas oisas, mas apliáveis ao grupo ao qual o usuário pertene. Epor �m, os 3 últimos bits se referem a qualquer outro usuário.4.4.1 Troando as permissões de um arquivoOs seguintes omandos:$ hown <user>[:<user>℄ <file>$ hgrp <group> <file>troam o dono e o grupo de um determinado arquivo, respetivamente. Sendoque o primeiro também pode troar o grupo. Ambos só podem ser utilizadospelo super-usuário.No entanto, qualquer usuário pode troar as permissões de aesso de seusarquivos:Utiliza-se o omando$ hmod <modo> <arquivo>onde hmodoi pode ser de 2 formas distintas: forma relativa e forma absoluta(ou numéria).Modos relativosTem a seguinte forma:<user>e/ou<group>e/ou<others><+>ou<-><bit_de_permisão>Alguns exemplos deixarão isso mais laro:$ hmod u+x foo.txt habilita o direito de exeução de exeução pelodono do arquivo foo.txt.$ hmod ugo-w foo.txt desabilita o direito de esrita por parte do dono,do grupo e de outras pessoas quaisquer no arquivo foo.txt.Modos absolutosEm vez de se utilizar letras usa-se uma numeração de potênias de dois:400 leitura para o usuário200 esrita para o usuário100 exeução para o usuário40 leitura para o grupo20 esrita para o grupo1 veja a página de manual para ls



4. UNIX Básio 6210 exeução para o grupo4 leitura por qualquer pessoa2 esrita por qualquer pessoa1 exeução por qualquer pessoaQuaisquer ombinações dos ítens aima são válidas. Exemplo:$ hmod 777 foo.txt libera todas as permissões de foo.txt$ hmod 111 foo.txt libera a exeução pelo usuário, pelo grupo e poroutros do arquivo foo.txt$ hmod 711 foo.txt libera a exeução de foo.txt por qualquer um, massó o dono do arquivo pode ler e esrever ele.Comando umaskEsse omando nos permite indiar quais devem ser as permissões que arquivosnovos devem ter no momento de sua riação. A sintaxe é:$ umask <argumento>onde o seu argumento é: 777 - <permissão desejada> . Exemplo:$ umask 066faz om que todos os novos arquivos tenham as permissões setadas para 711,omo no exemplo aima. Ele pode ser utilizado a qualquer momento, mas émais aonselhável oloá-lo em algum sript de iniialização, omo o .bashrou .tshr. Pode ser utilizado por qualquer usuário. É uma on�guraçãoestranha de permissões, sem dúvida, mas funiona :-)

5. Apliativos I 71

Fig. 5.8: XMGResolher o tipo de grá�o, xy, xy om erro em x, y ou ambos, et. . .Cliando duas vezes no fundo do grá�o ele irá lhe mostrar uma tela deformatação de grá�o e assim por diante liando duas vezes nos eixos voêformata-os , et. . .O XMgrae, ou simplemente grae, é o programa que já substituiu oXMgr, porém ele ainda não vem omo paote padrão nas distribuições, masé de relativa failidade �baixar� este paote.5.4 XV 2002 Leonardo BrunnetO programa xv mostra imagens nos formatos GIF, JPEG, TIFF, PBM,PGM, PPM, X11 bitmap, Utah Raster Toolkit RLE, PDS/VICAR, SunRaster�le, BMP, PCX, IRIS RGB, XPM, Targa, XWD, possivelmente PostS-ript, e PM em sistema de janelas X11. A doumentação detalhada é enormee inadequada para uma página de man. Se voê instalou os �dos� em seuomputador deve enontrar arquivos em postsript em /usr/do/xv-3.10a.Se voê não tiver este arquivo pode enontrar a última versão da doumen-
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Grafico de uma Superficie com Gradiente de cores
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Fig. 5.7: PM3D5.2.7 helpOutra oisa muito importante que n ao podemos deixar de falar é sobreomando help, basta digitar help na linha de omando do GNUPlot queele lhe dará um help de tudo o que ele pode fazer.help5.3 XMgr/XMgrae 2002 Marlon ShmitzEste programas possuêm uma �loso�a bem diferente do GNUPlot, uma vezque se baseiam em uma interfae grá�a muito intuitiva que ajuda trabalhar,prinipalmente para os usuários que não se adaptam bem a linha de omando.Estes programas possuêm a limitação: de só pode fazerem grá�os em duasdimensões.Não explanarei muito sobre estes programas aqui no material esrito,porém nos ateremos na parte prátia onde mostra-se mais proveitoso.Serei breve:Para se ler um arquivo de dados via arquivo basta liar emFILE - READ - BLOCK DATAApareerá então uma tela de abertura de arquivos que permite seleionaro arquivo a ser lido. Após ele irá perguntar omo deve ser lido este arquivo,isto é será mostrado quantas olunas e quantos dados tem e ada oluna paraque voê possa esolher as olunas de dados que se quer plotar. Voê pode

5. APLICATIVOS I5.1 Os paotes do GNU/Linux 2002 Átila BohlkeNo GNU/Linux existem basiamente 3 maneiras de instalar-se um determi-nado programa (ou onjunto desses). A maneira mais tradiional, é atravésdos onheidos tarballs, ou arquivos .tar. Deste modo, estamos na ver-dade ompilando o ódigo fonte de um determinado programa e em seguidaopiando-o para o seu loal de�nitivo.O segundo(tereiro) modo, desenvolvido pela equipe ténia daDebian(RedHat)é através de ódigos binários previamente ompilados e empaotados numarquivo .deb(.rpm). Neste arquivo deb (rpm) está toda informação de pré-requisitos e loalização para ada arquivo ontido pelo paote.Para a primeira maneira de instalação, o únio modo de lidar om osarquivos, é através da ópia, movimentação e deleção dos mesmos. Já paraos paotes DEB (RPM) existem vários programas que se enarregam de fazero "trabalho sujo" para o usuário.5.1.1 Gno-apt, Dselet, GnoRPM, Kpakage & ia. Iltda.O Gnome-apt (GnoRPM) é um dos programas que se enarrega de manipularos paotes de binários. É totalmente grá�o e agrupa os paotes por grupos eategorias. É desenvolvido em pareria entre a Debian (RedHat) e o projetoGNOME. É desenvolvido para funionar dentro da interfae GNOME, maspode ser utilizado em qualquer ambiente grá�o.O Kpakage umpre as mesmas funções que o GnoRPM de forma baste se-melhante. É um gereniador grá�o de paotes rpm projetado para intregrar-se ao KDE (outro window manager).E existe é laro o bom e velho omando de linha$ rpm hopçõesi hpaoteionde as opções mais omumente usadas são:� -U para atualizar um paote previamente instalado� -i para instalar um paote� -e para desinstalar um paote



5. Apliativos I 64� -h para mostrar um barra de progresso na forma###########� -v para mostrar as mensagens de erro� -q para veri�ar se um paote esta instaladoNo aso Debian os programas para instalação via linha de omando são odpkg e o apt, o primeiro é semelhante ao rpm e o segundo não tem nenhumequivalente em outras distribuições. O apt permite, entre outras oisas,que se aesse diretamente um sítio espelho (e.g. www.debian.org) e se façaatualização automátia de todo o sistema instalado.5.1.2 Ted & LyxUm programa reente que om erteza irá failitar a vida de muitas pessoasé o Ted, que edita arquivos de texto no formato rtf (Rih Text Format).Esse formato permite a inlusão de �guras de vários tipos, tabelas e outros"adornos". O programa é inteiramente grá�o e bastante intuitivo. Pode serahado em http://www.nllgg.nl/Ted.Outro programa de edição de textos que om erteza agrada a Gregos eTroianos é o Lyx ou a sua versão para o KDE, o Klyx. Esse programa temo grande trunfo, se ser um apliativo "WYSWYG" para edição de texto, masque grava o texto em formato LATEX.5.2 GNU Plot 2002 Marlon ShmitzUma dentre as muitas vantagens do sistema GNU/Linux é que ele vem omdiversos progamas para as mais variadas apliações, desenvolvimento, edi-toração, ientí�a, omuniação via rede, et... Hoje falaremos um pouosobre programas simples porém poderosos: gnuplot, xgfe, xmgr/xmgrae,elm e exmh.O GNUPlot é um programa que se usa para plotar grá�os em duase três dimensões, bem omo fazer urvas de nível, sólidos, mapas degradé,et...Este program está atualmente no ranking dos plotadores grá�os maispotentes, junto om ele estão o Xmgr(GNU/Linux), Origin e Sigma Plot(Windows).OGNUPlot trabalha em um ambiente de linha de omando próprio(5.2),isto é voê deve digitar omandos para plotar um grá�o nele.Vejamos alguns dos mais usados.
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Fig. 5.6: SPlot Parametriarregar este arquivo e o seu grá�o irá ser plotado em modo automátio.Nada o impede de que voê faça alterações e salve-as no arquivo novamente.>save h\nome do arquivo00i5.2.5 loadEste omando arrega um arquivo salvo (5.2.4) para ser plotado.>load h\nome do arquivo00i5.2.6 pm3dEste é um reurso novo que não esta disponível nas versões atuais do GNU-Plot, para que voê tenha aesso a este reurso se faz neessário reompilaro programa adiionando este reurso.Este reurso trás a possibilidade de se fazer grá�os em gradientes deores muito útil para que trabalha om grá�os tridimensionais e mapas.> set pm3d



5. Apliativos I 68set parametriDe�ne o modo de função paramétria, isto é ele assume que voê irá forneeros valores de x e/ou y em função de parâmetros.>set parametri>plot 2*os(t),2*sin(t)>splot sin(v)*os(u),sin(v)*sin(u),os(v)
Fig. 5.5: Plot Parametriset outputCom este linha de omando voê onsegue salvar o seu grá�o em uma ima-gem ou imprimí-lo, para isto basta �setar�(de�nir) o terminal orreto e a saídaorreta.>set output h\nome da saida00i5.2.4 saveEste omando é sem duvida �uma mão na roda�, om ele voê salva todasas de�nições do grá�o que voê riou em um arquivo, om isso voê poderá
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Fig. 5.1: GNUPlot5.2.1 plotEste é o mais usado deles om ele se plota grá�os bidimensionais arte-sianos e paramétrios. Pode ser usado para plotar funções ou dados.>plot hfunção e/ou arquivo de dadosi [parâmetros adionais℄Esta é a forma mais básia que se pode usar, nesta aso ele irá adotaros parâmetros padrões para o seu grá�o. Porém voê pode �ompliar�oquanto queira de forma a obter um grá�o melhor apresentado ou apenaspersonalizado.Exemplos simples de utilização do omando plot:>plot [-0:10℄ exp(-0.3*x)*sin(x) title 'urva' with lines>plot �dados.dat� using 1:2 title 'pontos' with pointsO espei�ador de parâmetros title diz qual é o título da legenda dográ�o, pode ser qualquer texto sem formatação. O with diz omo seráplotado o grá�o, isto é om linhas, pontos, et. . . O using diz om quaisolunas eu irei plotar os meus dados, sendo que ele adota o seguinte formatox:y:[z℄.Exemplos omplexos :>plot exp(-0.3*x)*sin(x) title 'urva 1' with lines, nexp(-0.1*x**2)*os(x) title 'urva 2'with linespoints, n�dados1.dat� using 1:3 title �dados 1� with points, n�dados2.dat� using 2:5 title 'dados 2' with dotsAs �n� são para que ele entenda tudo omo uma únia linha.
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Fig. 5.2: Plot5.2.2 splotEste omando é extremamente semelhante ao plot(5.2.1) porém usa-separa plotar grá�os em duas dimensões, sendo assim voê deve espei�arfunções de três variáveis ou ter um arquivo de dados om três olunas nomínimo.>splot [-10:10℄ sin(2*x)*osh(y/2)
Fig. 5.3: SPlotEste omando usa as mesmas opções do omando plot porém ele trabalhasempre ou om funções de duas variáveis ou arquivos om no mínimo três

5. Apliativos I 67olunas.5.2.3 setEste omando muda os valores padrões de ertas opções dentro do programa,omo estilo de grá�o, título do grá�o, nome dos eixos,et. . .>set terminal x11 - diz qual o terminal de saída, isto é omo voê vaivisualizar o grá�o.>set title �Gráfio 01� - de�ne um título para o grá�oset output �grafio01.eps� - de�ne aonde aonde o grá�os será visu-alizado nste aso em um arquivo em formato �postsript�>set xlabel �tempo� - de�ne o nome do eixo �x�>set ylabel �posiao� - idem aima para o eixo �y�>set parametri - de�ne o modo paramétrio
Fig. 5.4: SETset terminalUm terminal, neste aso, signi�a o tipo de dipositivo de exibição, podeser o vídeo, impressora, ou um arquivo, nos asos mais omuns. O vídeo éo terminal padrão, mas se voê quiser espei�ar um outro terminal omo�GIF�, �EPS�, et. . . que podem ser usados para salvar o grá�o em umaimagem.>set terminal hnome do terminali


